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Ta zbirka ucnih orodij je bila financirana s prispevkom ERASMUS+. Ta zbirka orodij je
rezultat tretjega intelektualnega outputa v okviru projekta OpenEYE, ki ga vodi
University of South-Eastern Norway (NO) in izvaja skupaj z 1zobraZevalnim centrom
Geoss d.o.0. (SL), Provincia di Livorno (IT), PRISMA Center for Development Studies
(GR), Museum of Greek Children's Art (GR) in Osnovno Solo Litija (SL).

Pricujoco zbirko orodij sta sestavili in napisali Sandra Kati¢ in Jasmina Hlaj
(I1zobrazevalni center Geoss d.o.0.) s prispevki projektnih partnerjev.

Vsebina te zbirke orodij odraza samo staliS¢a avtorjev, ki so tudi odgovorni za
pravilnost predstavljenih dejstev. Poleg tega Komisija ne more biti odgovorna za
kakrsno koli uporabo informacij, ki jih vsebuje.
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UVOD V ZBIRKO UCNIH ORODIJ IN AKTIVNOSTI OpenEYE

Zbirka ucnih orodij OpenEYE je bila zasnovana po smernicah u¢ne metodologije
OpenEYE in predstavlja u¢ne aktivnosti, ki jih je mogoce uporabiti tako v formalnem
kot v neformalnem u¢nem okolju. Namenjena je izobrazevalcem, ki delajo v formalnem
in neformalnem okolju z otroki z begunskim ali migrantskim ozadjem v starosti od 6 do
12 let, s ciljem izboljsati njihove jezikovne vescine v jeziku drzave gostiteljice in olajsati
njihovo integracijo v Solsko skupnost. Zbirka orodij OpenEYE lahko sluzi kot navdih ali
vodilo za izobraZevalce.

Aktivnosti, predstavljene v zbirki orodij, se posebej osredoto¢ajo na uéenje jezikov s
pomocjo umetnosti in kulture. Aktivnosti so predstavljene s podrobnimi navodili,
ucnimi cilji in pri¢akovanimi rezultati. Aktivnosti so lahko samostojne ali vklju¢ene v
formalne tecaje ucenja jezikov in lahko vkljucujejo otroke z migrantskim ali begunskim
ozadjem ter druge zainteresirane deleznike, kot so soSolci iz drZave gostiteljice in
druzinski ¢lani, s ¢imer spodbujajo dvosmerni ucni proces.

Zbirka orodij ponuja uéne vsebine, ki so prilagodljive in jih je mogoce izvajati v razli¢nih
izobrazevalnih okoljih in z razli¢nimi stopnjami jezikovnega znanja ter jih je mogoce
uporabiti tudi na drugih izobrazevalnih podrocjih in z razli¢nimi ciljnimi skupinami, ki
potrebujejo dodatno podporo pri ucenju jezikov.

Ucéna metodologija OpenEYE temelji na akcijskem ucenju kot metodoloskem pristopu
za uvajanje sprememb v prakso. Gre za pristop od spodaj navzgor, kjer izobrazevalci in
starSi skupaj z moderatorji — na primer kolegi iz drugih izobrazevalnih ustanov ali
zunanjimi strokovnjaki/raziskovalci — preizkusajo in razmisljajo o spremembah, ki bi jih
radi izvedli.

V naslednjem sklopu bodo na kratko opisani klju¢ni pristopi v ozadju oblikovanja te
zbirke orodij. Ti so podrobno opisani v metodologiji OpenEYE, ki je dostopna na spletni
strani projekta: www.erasmusopeneye.eu

Osredotocenost na ucenca

Pristop, osredotocen na uéenca, je namenjen ¢im vedji aktivaciji Studentov, pri cemer
Studentovo predhodno znanje in izkusnje (Dewey, 1938/1997) vzame kot izhodisée za
ucenje ter spodbuja komunikacijo in sodelovanje s soSolci, da se razvije njihovo
razumevanje. Pri aktivnostih 2, 6, 14 se na primer od otrok pri¢akuje, da ¢rpajo iz svojih
prejsnjih izkusenj ter s komunikacijo in sodelovanjem z drugimi razvijajo nove jezikovne
ves€ine predvsem na podrodju besedis¢a. V aktivnostih 17, 32, 34, 35 pristop,
osredotoéen na ucdenca, naslavlja bolj kompleksen jezikovni napredek. Otroci naj
slovni¢na pravila uporabljajo na pravi nacin in jih implementirajo pri svojem delu bodisi
na papirju bodisi z javnim nastopom pred drugimi.


http://www.erasmusopeneye.eu/

Erasmus+ 4 |
it

Enriching lives, opening minds.

Vecjezicnost in veckulturnost

Drugo pedagosko nacelo, ki mu sledi metodologija, je vecjezicna in veckulturna
perspektiva. Vedjezi¢nost vkljuuje kljuéno idejo, da lahko otroci pri uéenju novih
jezikov izkoristijo svoje akumulirane prejsnje jezikovne vesc¢ine (Svet Evrope, 2001). Pri
aktivnosti 4 se bodo otroci na primer naucili izrazov za razli¢ne drzave v razlicnih jezikih,
kar bo podprto tudi z vizualnim simbolom — zastavami. Aktivnosti 41, 42 in 44 se
osredotodajo na prepoznavanje osebne jezikovne identitete, ki temelji na jezikovni
dedis¢ini in opazovanju lastne vecjezi¢nosti. Pomen kulturnega ozadja posameznika
(ve€kulturni pristop) velja za klju¢nega pomena pri aktivnosti 3. Veckulturna
kompetenca poudarja stali¢e, da so lahko raznoliki kulturni vpogledi in izkusnje otrok
vir za ucence. Z vkljucevanjem znamenite kulturne dediscine, ki predstavlja razlicne
drzave, je v ospredje postavljen multikulturni pristop.

Kulturni izrazi

Uporaba kulturnih izrazov kot sredstva, da postane ucenje relevantno in privlacno, je
$e eno vodilno nac¢elo metodologije OpenEYE. Stevilne aktivnosti, predstavljene v Zbirki
orodij, so posebej osredotocCene na kulturne izraze. Kulturni izrazi se razlikujejo po svoji
obliki, od pripovedovanja zgodb (21, 37), dramske igre in kamisibaja (1, 20), slikanja (3,
10), risanja (25) do lutkovne animacije (1, 8) in oblikovanja stripov (23, 26). Izraz
»kulturni izrazi«, kot je uporabljen v tem projektu, vkljuCuje Sirok spekter umetniskih
oblik. Na podrocju ucenja jezikov so uporaba literature, pripovedovanja zgodb, filmain
drame uveljavljena orodja.

Neformalno ucenje

Pomemben pedagoski pristop, vklju¢en v metodologijo, je tudi uporaba neformalnih
metod ucenja in skupinskega dela. Neformalno ucenje poteka nacrtovano, a zelo
prilagodljivo v institucijah, organizacijah in situacijah izven sfere formalnega ali
priloZnostnega izobraZevanja (Eshach, 2007). Aktivnost 28 poteka v takShem okolju, saj
otroci obiskujejo muzeje in spoznavajo migracije v zgodovini. Poleg tega se lahko
aktivnosti, ki naj bi potekale v formalnem okolju, izvajajo tudi v neformalnem okolju
(npr.6,9, 16, 17, 19).



Erasmus+ 4 |
it

Enriching lives, opening minds.

Vklju€evanje

Metodologija sprejema vkljucujo¢ pristop do deleznikov, kar pomeni, da imajo vsi
otroci, ne glede na njihovo poreklo, koristi od izobrazevalnih pristopov, ki se
osredotocajo na raznolikost, medkulturno kompetenco in vecjezi¢nost. Analiza potreb,
izvedena v okviru projekta OpenEYE, je Se posebej izpostavila pomen vkljucevanja
otrokovih druzin/skrbnikov. Raziskave o vkljuenosti starSev v Sole kaZejo, da lahko
aktivna partnerstva med Solami in starsi odlocilno vplivajo na motivacijo, dobro pocutje
in uspeh ucencev v Soli (Oostdam & Hooge, 2013). Aktivnost 9 predvideva neposredno
vkljuéevanje starSev, njihovo aktivno sodelovanje pa pri¢akujemo tudi pri aktivnostih
7,13, 37.

Reference

Council of Europe. (2001). Common European Framework of Reference for
Languages: Learning, Teaching, Assessment. Cambridge University Press.

Dewey, J. (1938/1997). Experience and Education. Touchstone/Simon & Schuster.

Eshach, H. (2007). Bridging In-school and Out-of-school Learning: Formal, Non-
formal, and Informal Education. Journal of Science Education and Technology 16(2),
171-190.

Oostdam, R. & Hooge, E. (2013). Making the Difference with Active Parenting;
Forming Educational Partnerships Between Parents and Schools. European Journal of
Psychology of Education, 28(2), 337-351.

CERF

Aktivnosti naslavljajo raven jezikovnega znanja drzave gostiteljice, tako da lahko uditelji
na podlagi tega ozavesSéeno izberejo najprimernejSe ucne aktivnosti. Skupne
referenéne ravni skupnega evropskega referencnega okvira za jezike (CERF) se
uporabljajo za opis stopenj jezikovnega znanja otrok, naslovljenega preko aktivnosti,
kot je predstavljeno v spodnji tabeli:
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USPOSOBLIJENI
UPORABNIK

c2

Z lahkoto razume skoraj vse, kar sliSi ali prebere. Zna povzeti
informacije iz razlicnih govorjenih in pisnih virov,
rekonstruirati argumente in prikaze v koherentni
predstavitvi. Zna se izrazati spontano, zelo tekoce in
natanéno, pri cemer razlikuje drobnejse pomenske odtenke
tudi v bolj zapletenih situacijah.

c1

Razume Sirok nabor zahtevnih, daljsih besedil in prepozna
implicitni pomen. Lahko se izraZza tekoce in spontano brez
ocitnega iskanja izrazov. Lahko uporablja jezik prozno in
ucinkovito v druzbene, akademske in poklicne namene.
Lahko pripravi jasno, dobro strukturirano, podrobno
besedilo o zapletenih temah, ki prikazuje nadzorovano
uporabo organizacijskih vzorcev, povezovalnikov in
kohezivnih naprav.

SAMOSTOINI
UPORABNIK

B2

Lahko razume glavne ideje zapletenega besedila o
konkretnih in abstraktnih temah, vklju¢no s tehni¢nimi
razpravami na njegovem/njenem podrocju specializacije.
Lahko komunicira s stopnjo tekocnosti in spontanosti,
zaradi katere je redna interakcija z naravnimi govorci
povsem mogoca brez napora za obe strani. Lahko ustvari
jasno, podrobno besedilo o Sirokem spektru tem in razlozi
staliS¢e o aktualnem vprasanju ter navede prednosti in
slabosti razli¢nih moZnosti.

Bl

Lahko razume glavne tocke jasnega standardnega vnosa o
znanih zadevah, s katerimi se redno srecuje v sluzbi, Soli,
prostem c¢asu itd. Lahko se spopade z vecino situacij, ki se
lahko pojavijo med potovanjem po obmodju, kjer se govori
jezik. Lahko ustvari preprosto povezano besedilo o temah,
ki so znane ali osebno zanimive. Zna opisati izkusnje in
dogodke, sanje, upe in ambicije ter na kratko podati razloge
in razlage za mnenja in nacrte.
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OSNOVNI
UPORABNIK

A2

Lahko razume stavke in pogosto uporabljane izraze,
povezane s podrocji najbolj neposrednega pomena (npr.
zelo osnovni osebni in druzinski podatki, nakupovanje,
lokalni zemljepis, zaposlitev). Lahko komunicira pri
preprostih in rutinskih opravilih, ki zahtevajo preprosto in
neposredno izmenjavo informacij o znanih in rutinskih
zadevah. Lahko preprosto opiSe vidike svojega ozadja,
neposrednega okolja in zadeve na podrocjih, ki se
potrebujejo takoj.

Al

Razume in uporablja znane vsakodnevne izraze in zelo
osnovne fraze, namenjene zadovoljevanju potreb
konkretne vrste. Zna predstaviti sebe in druge ter zna
postavljati in odgovarjati na vprasanja o osebnih
podrobnostih, kot so kje Zivi, ljudje, ki jih pozna, in stvari, ki
jihima. Lahko komunicira na preprost nacin, ¢e druga oseba
govori pocasi in razlo¢no ter je pripravljena pomagati.

To je Se posebej pomembno pri aktivnostih, kjer se zahteva jezikovna raven C1 ali C2,
na primer aktivnosti 31, 32, 33, 34 in 35. Ce Zeli izobraZevalec izvajati aktivnosti s to
zahtevo glede ravni jezikovnega znanja, vendar njegovi u¢enci z migrantskim ali tujim
ozadjem Se nimajo tega znanja, mora prilagoditi aktivnost, da se izogne morebitni stiski
in posledicnemu odporu do ucenja in uporabe novega jezika. Aktivnosti, ki so bile
predlagane za nizje ravni jezikovnega znanja, so bolj osredotocene na obogatitev
besednega zaklada, vendar jih je enostavno uporabiti tudi v razredu z bolj spretnimi
govorci, saj so namenjene heterogenim skupinam, v katerih so na prvem mestu

materni govorci.

OPOMBA: Nekatere aktivnosti (npr. aktivnost 4) so lahko izziv za otroke s
pomanjkljivim barvnim vidom. Svetujemo vam, da ste pozorni na moznost stanja, ko
se bo ta aktivnost odvijala med vasimi otroki.
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Serijska Stevilka
aktivnosti

Ime aktivnosti

Lutkovna predstava

Potrebna raven Al
jezikovnega znanja (A1l-
C2)
Ucni cilji - spoznavanje mitologije
- bogatenje besednega zaklada
- izboljSanje motori¢nih vescin
Pristop - pristop, osredotocen na ucenca
- delovna metoda z materialom materialom za
ro€no ustvarjanje
- delo v skupinah
- interpretacija
- pogovor
- diskusija
- viharjenje mozganov (,,brainstorming“)
Izbran kulturni izraz (na - risanje
primer pripovedovanje, - izdelovanje
risanje, fotografija, ples, - pripovedovanje zgodb
glasba ...)
Trajanje 2,15h

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Papir, barvni svinéniki, Skarje, lepilo, lepilni trak,
Zebljicki, palice (tanke lesene palice, slamice itd.).

Glejte priloge.
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Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Lutke so priljubljena oblika izrazanja predvsem pri
mlajsih otrocih. Kot take so priljubljeno pedagosko
orodje, ki omogoca Siroko paleto razli¢nih izrazov. Kot
orodje za ucenje kulturnega ozadja in novega jezika jih
je mogoce uporabiti na razlicne nacine. Ta aktivnost
prikazuje, kako je mogoce uporabiti lutke od zacetka do
lutkovne predstave. Ob ustvarjanju lastne lutkovne
predstave bodo otroci spoznavali razlicne mitologije.
Naucili se bodo, kako to znanje prilagoditi v novo obliko
izrazanja. lzboljsali bodo tudi svoje vesCine javnega
nastopanja, se naucili timskega dela in sodelovanja.

Pri pripravi na pouk naj otroci razmisljajo/izvedo o
nekaterih mitskih bitjih iz lokalne mitologije ali legend
ali priljubljenih likih iz lokalnih pravljic.

Otroci so razdeljeni v heterogeno skupino po tri (e je
mogoce, poskusite vkljuditi otroke z razlicnimi ozadiji).
Vsak ¢lan skupine si mora sam izbrati lik, ki ga vzame iz
raziskave, ki jo je naredil za domaco nalogo.

Ustvarjanje lutke:

Otroci dobijo material za izdelavo lutke na palici.
Najprej morajo skrbno narisati svoj lik, da ga bodo lahko
izrezali. Nato svojo lutko nataknejo na palico (slamica,
tanka lesena palica ipd.). Lahko dodajo roke in/ali noge
in to nanesejo na telo z nekak$no buciko. Ce na noge
in/ali roke namestijo dodatne palice, jih bodo lahko
premikali lo¢eno od telesa.

Izdelava lutkovne predstave:

Kot skupina otroci ustvarijo zgodbo, vkljuéno s svojimi
liki. Omisliti si morajo osnovno zgodbo in nato ustvariti
dialoge za vsak lik. Pomembno je, da se vnaprej
pogovorite o dolzini zgodbe, da zagotovite, da aktivnost
ne postane prevec zapletena.

Ko so skupine zadovoljne s svojo zgodbo, si lahko
omislijo okolje za zgodbo. Po ucilnici lahko is¢ejo
primerne predmete itd.
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Ko pripravijo sceno, je ¢as za vajo. Vsaka skupina najima
dovolj ¢asa za vajo, da popravi morebitne napake,
izboljSa ali nadgradi svojo predstavo. Materni govorci
naj dajo otrokom z begunskim/migrantskim ozadjem
nekaj jezikovnih napotkov. Cilj je, da vsaka skupina
predstavi lutkovne predstave v jeziku drzave
gostiteljice.

ALTERNATIVNA IDEJA:

Namesto lutk si lahko otroci izdelajo maske in naredijo
igro vlog.

Pricakovani
rezultati/izidi

Spoznavanje kulturnega ozadja posameznih drzav,
krepitev znanja tujih jezikov s pogovorom. Spodbujanje
zavedanja sebe, drugih.

Ocenjevanje

“Kaj ste se naucili s to aktivnostjo”?

Vrednotenje

Vzamejo svojo lutko in oblikujejo krog. Lutka mora v
imenu otroka povedati, ali se je pri ustvarjanju lutkovne
predstave dobro zabaval/a ali ne.

Serijska Stevilka
aktivnosti

Ime aktivnosti

Velikanski kolaz

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

Al

Ueni cilji

- spoznavanje legend
- bogatenje besednega zaklada
- integracija
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- sodelovanje
- izboljsanje motoriénih vescin
- spodbujanje strpnosti

Pristop

- pristop, osredotocen na u¢enca
- prakticno delo v skupinah

Izbran kulturni izraz (na | Izdelovanje
primer pripovedovanje,

risanje, fotografija, ples,

glasba ...)

Trajanje 3 ure

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- Papir velikega formata, razrezan na Stiri enake kose,
podobne sestavljanki, ali 4 manjSe papirje, ki jih lahko
na koncu aktivnosti povezete v en velik kos

- material za roc¢no ustvarjanje, kot je mehak barvni
papir, razlicne tkanine, sijajni papir, folija, karbon, vata,

trd barvni papir

- Skarje, lepilo

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Izobrazevalec prebere zgodbo domace ali narodne
legende, pravljice. Po branju se otroci zdruzijo v skupine
po Stiri. Vsaka skupina je odgovorna za del ene
velikanske ilustracije, ki jo ucitelj vnaprej skrbno
nacrtuje. Velik kos papirja je treba razrezati na 4 kose,
podobne sestavljanki, z navodili, kaj narisati na vsakem
delu.

Na primer GLEJ PRILOGE: Uporabi se lahko legenda o
Jazonu in Argonavtih v Ljubljani. Pojasnjuje, zakaj je
zmaj simbol Ljubljane in povezuje Slovenijo z grsko
mitologijo.
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Izobrazevalec razlozi legendo in se odlodi, kateri del
zgodbe bo predstavljen skozi ilustracijo velikanko ter
otrokom razlozi ta nacrt:

Alternativna moznost: Po poslusanju legende se otroci
z izobrazevalcem pogovorijo, kateri prizori so v legendi
najpomembnejsi in jih napisejo na tablo. Vsaka skupina
je nato odgovorna za enega od prizorov.

Primer: V polje 1 morajo narisati zmaja. V 2. polju ogenj,
v 3. polju grad, na katerem stoji zmaj, v 4. polju je Jazon,
ki poskusa premagati zmaja.

llustracijo lahko izdelamo 1z razlicnimi vrstami
materialov, rezultat pa je velikanski kolaz (trd papir,
mehek papir, blago, karbon, vata).

Med aktivnostjo morajo sodelovati z drugimi
skupinami, da svoje delo prilagodijo drug drugemu, tako
da se bo kolaz logi¢no povezal na vnaprej izrezanih
mestih.

Pricakovani
rezultati/izidi

Sodelovanje med c¢lani manjSih skupin in ostalimi
skupinami. Pridobivanje novih ves¢in — prakti¢nih in
osebnih: natanénost, potrpezljivost, vztrajnost.

Ocenjevanje “Omenite 2—-3 stvari, ki ste se jih naucili s to
aktivnostjo”
Vrednotenje Po Cis¢enju svoje postaje mora vsak umetnik izbrati del

aktivnosti, ki mu je bila najbolj vsec.
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Serijska Stevilka
aktivnosti

Ime aktivnosti

Panjske koncnice

Potrebna raven Al
jezikovnega znanja (A1-
C2)
Ucni cilji - spoznavanje legend
- bogatenje besednega zaklada
- integracija
- izboljsanje motoriénih vescin
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih
- spominjanje in prenasanje preteklih izkusenj
- viharjenje mozganov (,brainstorming®)
Izbran kulturni izraz (na - risanje
primer pripovedovanje, - delo z materialom za ro¢no ustvarjanje
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)
Trajanje lura

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

plosca za vsakega otroka, po moznosti iz
tankega lesa. Mozno je tudi s kartonskimi
plos¢ami. Dimenzije naj bodo priblizno 11,5 X
25 cm.

vodene barvice, ¢opici, ¢rni flumastri
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Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Panjske hiSice so posebne oblike ¢ebeljih hiSic in so
obi¢ajno locene z razlicnimi barvnimi plos¢ami (t.i.
panjske koncnice), ki ¢ebelam pomagajo pri orientaciji.
Strukturno izgledajo kot lesena hisa, prekrita z
razli¢nimi lesenimi plos¢ami. Za eno plos¢o (koncnico)
je en panj za eno ¢ebeljo druzino.

Panjske koncnice imajo na Slovenskem edinstveno
mesto, saj zgodovinsko gledano niso bile samo barvni
pravokotniki, ampak so vsebovale dragocene ilustracije,
ki so obi¢ajno predstavljale lokalne zgodbe, legende,
svetopisemske motive in vraieverne zgodbe. Cebele
imajo nasploh zelo pomembno mesto tako v kulturi kot
v naravi. Da bi se poklonili tej posebni obliki izrazanja,
bodo otroci poustvarili nekaj svojih konénic.

Preden se posveti glavni aktivnosti izobraZevalec
otrokom prebere vsaj 3 kratke basni. Basni naj
vsebujejo Zivalske like in preprosto jezikovno obliko z
jasnimi sporocili. Otroci lahko izberejo eno izmed
pravljic, ki jo bodo ponazorili na obliki panjske kon¢nice,
ali pa izberejo nekaj, kar jim je znano od prej (iz drzave,
iz katere prihajajo, nekaj, kar so jim brali (stari) starsi
ipd.).

Izobrazevalec razlozi, kaj so panjske koncnice, za kaj se
uporabljajo in tradicijo vklju¢evanja zgodb v ilustracije.
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Vsak dobi eno plosco in zacne ilustrirati zgodbo po svoji
izbiri. Ko koncajo, se vse koncnice zdruzijo v en cebelji

panj.

Pricakovani
rezultati/izidi

Nova identitetna kultura, spoznavali bodo tradicionalne
vzorce in simbole drZave gostiteljice, spodbuda k
raziskovanju nove kulture ter dozZivljanju podobnosti in
razlik.

Ocenjevanje

Vsak otrok je ¢ebela. Nekaj minut letajo po udilnici in se
ustavijo, ko jih ucitelj prosi. Vsaka cebela mora deliti
svoje obcutke z drugimi, pri ¢emer uporablja samo
medmet »bzz«. Pomisliti morajo na intonacijo, da bodo
obcutke pravilno prenesli na druge.

Vrednotenje

“Kaj vam je bilo vsec pri aktivnosti?”

Serijska Stevilka
aktivnosti

Ime aktivnosti

Veriga zastav

Potrebna raven
jezikovnega znanja (A1-
C2)

Al

Uéni cilji

- spoznavanje lastne/drugih kultur
- bogatenje besednega zaklada

- integracija

- sodelovanje

- izboljSanje motoricnih vescin

- spodbujanje strpnosti
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Pristop

- vedjezicni pristop
- veckulturni pristop

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- risanje, rezanje
- javno nastopanje
- delo z materialom za ro€no ustvarjanje

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- papir, Skarje, barvice, barvni svincniki, vodene
barvice.

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Razred bo izdelal papirnato verigo z barvami zastave, ki
predstavljajo naklju¢no drzavo. Lahko Zrebajo med vec
razli¢nimi drzavami ali izberejo zastavo, ki jo poznajo.
Vsebovati morajo zastave drzav, katerih jezike
poucujejo na Soli (na primer angles¢ina, nemscina).
IzobraZevalec otrokom da papir in otroci morajo narisati
zastavo. Ko so zastave zloZene v verigo, naj vsak otrok
drugim razloZi svojo zastavo — na primer, zakaj so izbrali
to zastavo, eno stvar, ki jo povezujejo z drzavo, barve v
vseh jezikih, ki jih poznajo.

Razsirjena/ alternativna aktivnost:

Otroci oblikujejo zastavo za svojo »sanjsko drzavo«
(posamezno ali v paru). Zastava mora predstavljati,
kakSna je ta drzava — na primer naravo drzave,
podnebje, vrednote, zgodovino. Po risanju zastave
otroci drug drugemu opisujejo svoje zastave, zakaj so
izbrali barve, dizajn, simbole ipd., in pripovedujejo,
kaksna bi bila njihova »sanjska drzava«.

Aktivnost simbolizira tudi povezanost med vsemi otroki.
Ko koncajo z ustvarjanjem verige, lahko z otroki vodimo
reflektivni pogovor, ki jim razlozi, kaj veriga predstavlja,
kaj jim pomeni itd. Za daljSo verigo lahko vklju¢imo
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zastave katere koli druge drzave. Otroci lahko razlozijo,
od kod poznajo to zastavo, kaj jim predstavlja itd.

MozZna razsirjena/alternativna aktivnost za zahtevano
visje znanje jezika (B1-B2):

Otroci oblikujejo zastavo za svojo »sanjsko drzavo«
(posamezno ali v paru). Zastava mora predstavljati,
kakSna je ta drzava — na primer naravo drZave,
podnebje, vrednote, zgodovino. Po risanju zastave
otroci drug drugemu opisujejo svoje zastave in
pripovedujejo, kakSna bi bila njihova »sanjska drzava«.

Pricakovani
rezultati/izidi

- identiteta/kultura in nova identiteta/kultura.

- krepitev rocnih spretnosti.

- spoznavanje barv, drzavnih simbolov in
besedis¢a v zvezi z barvami.

Ocenjevanje Razprava, v kateri so otroci pozvani, naj pojasnijo,
katere barve so uporabili na svoji zastavi in katera je
njihova najljubsa barva.

Vrednotenje “Vam je bila aktivnost vsec? Zakaj/zakaj ne?”

Serijska Stevilka
aktivnosti

Ime aktivnosti

Pantomima iz sklede

Potrebna raven
jezikovnega znanja (A1l-
C2)

A2
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Ueni cilji

- bogatenje besednega zaklada

- integracija

- sodelovanje

- izboljSanje vescin javnega nastopanja
- spodbujanje strpnosti

Pristop

- poseben poudarek na kulturnih izrazih
- vodena aktivnost

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
- igranje
- nastopanje

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- malilisti z razlicnimi besedami

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

IzobraZevalec pripravi listice s samostalniki izbrane
teme. Na primer poklici, pravljiéna bitja, zgodovinske
osebnosti itd. Listice da v klobuk, skatlo, skledo. Otroci
drug za drugim pridejo pred razred, izvlecejo listek, ki ga
nihée drug ne vidi, in poskusajo z mimiko prikazati
samostalnik. Vsi zvoki so prepovedani. Otroci se lahko
izrazajo le z govorico telesa, izrazi obraza, kretnjami rok.
Ostali otroci poskusajo uganiti besedo tako, da dvignejo
roke. Prvi otrok, ki ugane, je naslednji, ki pokaze
besedo. Ce kdo vec&krat prvi ugane, ucitelj odlo¢i, kdo bo
naslednji. Vsak otrok mora vsaj enkrat dobiti priloZznost,
da igra mimiko.

Pricakovani
rezultati/izidi

- krepitev besednega zaklada, krepitev zmoznosti
osredotocanja.
- razvijanje vescin javnega nastopanja.
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- prakticno in osebno: natancnost, potrpezljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje

“Kaj ste se naudili s to aktivnostjo?”

Vrednotenje

Razprava v krogu, ali je bila aktivnost tezka in zakaj.

Serijska Stevilka
aktivnosti

Ime aktivnosti

To je nasa skrivnostna dezela

Potrebna raven Al
jezikovnega znanja (A1-
C2)
Ucni cilji - bogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje
- izboljSanje motoricnih vescin
- spodbujanje strpnosti
Pristop - pristop, osredotocen na ucenca
Izbran kulturni izraz (na - pripovedovanje zgodb
primer pripovedovanje, - risanje
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)
Trajanje 45 min
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Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- suho vreme, barvne krede

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Otroci delajo v timih in morajo komunicirati za uspesen
rezultat. Prisluhniti morajo idejam drug drugega in
uporabljati jezik kot pripomocek, da so dobri timski
delavci.

Otroci so razdeljeni v ekipe in prejmejo razlicne barvne
krede. Aktivnost lahko izvajajo pred Solo ali na dvoriscu
ali kjer koIi drugje kjer je veliko betonskih tal. Njihova
po lokalni legendi, mitoloSkem bltju, zgodovinskem
mestu itd. IzobraZevalec razloZi legendo in poskrbi, da
so vsi razumeli vsebino in kakSno bitje se jim je
predstavilo. Delajo v ekipah, vendar morajo biti pozorni
na to, kaj po€nejo druge ekipe, saj je cilj povezati kraje
vsake skupine v enotno domisljijsko dezelo.
IzobraZevalec naj hodi od skupine do skupine in se z
otroki pogovarja o tem, kaj prispeva vsak ¢lan skupine.
Vsakih 10 minut ekipa poslje enega od svojih ¢lanov, da
pregleda, kaj poc¢nejo druge ekipe. Porocevalec mora
drugim razloziti, kaj se dogaja v drugih skupinah, da
lahko naredijo nacrt, kako povezati vse dele dezele.
Vsakih 10 minut mora drug ¢lan ekipe narediti krog okoli
dela drugih ekip.

Pricakovani
rezultati/izidi

- bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja

- krepitev vescin grafomotorike

- prakticno in osebno: natancnost, potrpezljivost,
vztrajnost

Ocenjevanje

“Zapisite 2—3 stvari, ki ste se jih naucili s to
aktivnostjo”

Vrednotenje

Razprava v krogu, ali je bila aktivnost tezka in zakaj.
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Serijska Stevilka 7
aktivnosti
Ime aktivnosti Diorame
Potrebna raven Al
jezikovnega znanja (Al-
C2)
Ucni cilji - spoznavanje legend
- spoznavanje umetnosti
- obogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje
- izboljsSanje motoricnih vescin
- spodbujanje strpnosti
Pristop - vkljuéujo€ pristop
- pristop, osredotocen na u¢enca
- poseben porek na kulturnih izrazih
Izbran kulturni izraz (na - reciklazna umetnost
primer pripovedovanje, - izdelovanje
risanje, fotografija, ples, - delo z materialom za ro¢no ustvarjanje
glasba ...)
Trajanje 135 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- stare kartonske Skatle, stare Skatle od tablet,
hrane itd.

- lepilo, Skarje, star tekstil, barvni papir, lesene
palice, pena, stiropor ...
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Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Otroci naj ustvarijo svet pravlji¢nih bitij. Aktivnost krepi
natanéno poslusanje, pomnjenje podrobnosti, uporabo

.....

Pred zacCetkom te aktivnosti otroke prosimo, da v Solo
prinesejo stare Skatle in staro embalazo tablet, pisSkotov
itd.

Izobrazevalec prebere zgodbo, kjer je prizoris¢e jasno
opredeljeno: gozd, grad, mesto itd.

Otroci so razvrsceni v skupine po tri ali Stiri.

Iz starih Skatel in paketov morajo ustvariti diorame
kraja, v katerem je postavljena zgodba. Uporabljajo
lahko vse vrste rokodelskih materialov.

Ko konéajo, morajo svojo dioramo predstaviti soSolcem
in pripraviti razstavo vseh dioram (v ucilnicah, na avli,
drugem primernem mestu). Napisati morajo naslov
svojega dela, uporabljeno tehniko in mere za razstavo.

Pricakovani
rezultati/izidi

- bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmozZnosti osredotocanja

- Krepitev ro¢nih spretnosti

- prakticno in osebno: natancnost, potrpezljivost,
vztrajnost

Ocenjevanje “Zapisite na list papirja 2—3 stvari, ki ste se jih naucili s
to aktivnostjo”
Vrednotenje Kako ste videli svojo vlogo v skupini. KakSen je bil vas

prispevek in kako ga ocenjujete?
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Serijska Stevilka
aktivnosti

Ime aktivnosti

Papirnate rocne lutke

Potrebna raven Al
jezikovnega znanja (A1-
C2)
- obogatenje besednega zaklada
Ucni cilji - integracija
- sodelovanje
- izboljSanje motori¢nih vescin
- spodbujanje strpnosti
- izboljsanje vescin javnega nastopanja
- pristop, osredotocen na ucenca
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih
Izbran kulturni izraz (na - pripovedovanje zgodb
primer pripovedovanje, - javno nastopanje
risanje, fotografija, ples, - delo z materialom za ro¢no ustvarjanje
glasba ...) izdelovanje
Trajanje 45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- vec barvnega papirja v formatu A4.

- Skarje, lepilo za papir, svin¢niki,markeriji,
barvice.

- nekateri dodatni pripomocki so opcijski, kot so
plasti¢ne oci, obrtna pena, dlakava Zica itd.

- knjiga Zaba in tujec (Max Velthuijs)

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Lutka je zelo koristen pripomocek za osebe, ki imajo
teZave z javnim nastopanjem. Otroci se pogosto tako
intenzivno vzivijo v vlogo, da pozabijo, da pravzaprav
govorijo oni in ne lutka, ki jo animirajo. Zato bo ta
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aktivnost krepila veséino javnega govorjenja in
nastopanja ter krepila fino motoriko, saj si bodo otroci
sami izdelali ro¢ne lutke iz papirja.

Vsak otrok dobi en barvni papir po lastni izbiri. Zdaj ga
morajo prepogniti na tretjine po vodoravni strani.
Rezultat je cev z eno tretjino vodoravne stranice. Ta cev
je zdaj prepognjena na pol. Vsak konec cevi je treba
dodatno upogniti vstran od sredine. Zdaj imamo glavo
in dva Zepa, kamor damo prste. Palec gre v spodniji Zep,
ostali prsti pa v zgornji Zep.

Lutko lahko zdaj okrasite kot razlicna bitja. Lahko so
vzeta iz Zivalskega sveta ali pa so popolnoma izmisljena.
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Na koncu naj bi izgledalo takole:

Ko je izbrano bitje konc¢ano, je €as, da ga uporabite v
zgodbi. Obstaja vec razli¢nih nacinov, na katere lahko
otroci uporabljajo lutko. Lahko gredo v ekipe in naredijo
lutkovno predstavo, lahko so v parih in ustvarijo dialog,
njihova lutka ima lahko dolg monolog ali se pogovarja s
svojim animatorjem ali publiko.

Izobrazevalec lahko predstavi vse te nacine, otroci pa si
izberejo Zeleni nacin. Ko se cas za priprave iztece,
morajo svojo predstavo odigrati pred svojimi soSolci.

Alternativna mozZnost za papirnate lutke:

Naredi sam - Lutkovno gledalis¢e Maribor - YouTube

Vir: youtube

Izobrazevalec lahko kot navdih uporabi na primer knjigo
Zaba in tujec (Max Velthuijs). Otroci lahko izdelajo lutke
po likih iz te knjige in nato v svojih lutkovnih predstavah
poustvarijo zgodbo iz knjige.



https://www.youtube.com/watch?v=JJkRZIgEm2c
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Pricakovani
rezultati/izidi

- bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja

- krepitev vescin javnega nastopanja

- prakti¢no in osebno: natanc¢nost, potrpezljivost,
vztrajnost

Ocenjevanje “Pogovorite se s svojim partnerjem, kaj ste se naucili s
to aktivnostjo”
Vrednotenje S pomocjo svoje lutke izrazite svoje obCutke glede te

aktivnosti.

Serijska Stevilka
aktivnosti

Ime aktivnosti

Kulinari¢ni bazar — predstavitev drzav, iz katerih prihajajo
ucenci

Potrebna raven
jezikovnega znanja
(A1-C2)

Al

Ucni cilji

- spoznavanje kultur, dedis¢ine, hrane
- bogatenje besednega zaklada
- integracija

- sodelovanje
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Pristop

- veckulturnost
- kulturni izrazi
- neformalno ucenje

- vklju€enost
Izbran kulturni izraz - risange
(na primer - pripovedovanje zgodb
pripovedovanje, - kuhanje
risanje, fotografija, - glasba

ples, glasba ...)

Trajanje

45 minut v ucilnici, 90 minut za predstavitev in okusanje
hrane

Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

- papir, barvni svinéniki
- zaloge hrane za kuhanje

Opis aktivnosti
(koraki za izvedbo)

Priprava: delo v ucilnici

Vsak razred izbere eno drZavo za predstavitev. Izobrazevalec
naredi uvod in oblikuje manjse skupine. Vsaka skupina otrok
dela na razliénih vidikih drzave: glasba, hrana in pijaca,
zastava, himna, znacilnosti drzave, obicaji. Uporabljajo lahko
internet, knjige, gledajo filme in poslusajo glasbo. Po pol ure
predstavijo glavne znacilnosti preostalemu razredu. Nato
naredijo plakat drzave.

Glavni dogodek

StarSe prosimo, da pripravijo eno ali dve znacilni hrani ali
pija¢i drzave izvora. Sola jim zagotovi material za kuhanje.
StarSi Soli sporocijo, katero jed Zelijo pripraviti, in ji
posredujejo recepte. Sola skrbi za oglasevanje. Povabljeni so
lahko otroci in drugi starSi ter ucitelji ali celo lokalne
skupnosti. Prireditev poteka v popoldanskem ¢asu (najbolje
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med roditeljskimi sestanki, ko so starsi na obisku v 3oli). Sola
pripravi stojnice (ena stojnica za vsako drzavo), plakate
drzave, recepte za jedi, ki jih predstavijo starsi, glasbo
predstavljenih drZzav. StarSi in njihovi otroci so med
prireditvijo ob stojnici in se pogovarjajo z obiskovalci ter jim
razlagajo jedi. Starsi so vabljeni, da se tradicionalno oblecejo
ali prinesejo razlicne spominke svoje drzave.

Pricakovani
rezultati/izidi

- izboljsanje jezikovnih vescin

- krepitev socialne pripadnosti, povezovanje z
drugimi

- sklepanje novih prijateljstev

- krepitev kulturne zavesti

- spoznavanje lastne identitete/kulture, nase skupne
identitete/kulture in nove identitete/kulture

Ocenjevanje

Otroci razpravljajo o znacilnostih drZave, dogovoriti se
morajo, katere so najpomembnejse, da jih vkljucijo na plakat.
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Vrednotenje Otroci bodo naslednji dan v Soli porocali o vtisih, ki so jih imeli
doma oni in starsi.

Serijska Stevilka
aktivnosti

10

Ime aktivnosti

Akcijsko slikanje

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

Al

Ucni cilji

- spoznavanje kultur, dediscine
- integracija

- sodelovanje

- izboljSanje motori¢nih veséin

- spoznavanje umetnosti
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Pristop

- pristop, osredotocen na ucenca

- poseben poudarek na kulturnih izrazih

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- glasba
- slikanje

- gibanje/ples

Trajanje

45 minut

Posebne zahteve (orodja,
pripomocki)

- barve, Copidi, velik (vsaj A3 ali vecji) debel
papir

- naprava za predvajanje glasbe




Erasmus+ =1
it

Enriching lives, opening minds.

Opis aktivnosti (koraki za
izvedbo)

Otroci se ucijo umetniSkega ustvarjanja z uporabo giba
in vecCutnega pristopa. Vsi prispevajo k rezultatu,
izboljsanju timskega dela in podpore.

Otroci se seznanijo z umetnostjo ameriskega slikarja
Jacksona Pollocka preko slik njegovih del in videa
umetnika samega. Njegova tehnika akcijskega slikanja
je bila v tem, da je samo pustil, da je barva kapljala s
copicev na platno na tleh, hkrati pa je dodajal hitre gibe
rok in celega telesa, da je dodal kapljajoce ¢rte in druge
oblike: pri slikanju je za navdih uporabljal jazz glasbo.

Na tla polozimo velik debel papir. Izobrazevalec vkljuci
glasbo (lahko izbere, ali bo uporabil jazz glasbo, kot jo
je uporabljal Pollock, ali pa izbere katero koli vrsto
glasbe, ki se zdi primerna za skupino in aktivnost) in
otroci drug za drugim izmeni¢no kapljajo barvo na
papir, izberejo poljubno barvo in se gibljejo prosto ali
glede na glasbo. Ko so dodane vse plasti, skupina
opazuje kon¢no dokoncano sliko.

Sledi pogovor o tem, kaj vidijo na ustvarjeni abstraktni
sliki, otroci pa so izzvani, da likovno stvaritev naslovijo.

To aktivnost lahko izvajate s starsi, druZina pa skupaj
dela na enem papirju A3.

Pri¢akovani rezultati/izidi

- Otroci se z umetnostjo srecajo na igriv in neformalen
nacin.

- Otroci se naucijo sodelovati za kon¢ni rezultat.

- Naudite se uporabljati abstrakcijo za izrazanje
resnicnih izkusenj ali ¢ustev.
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Ocenjevanje Otroci sodelujejo pri aktivnosti in u¢inkovito sodelujejo
z vrstniki, pri ¢emer vsakdo prispeva h konénemu
izdelku. Otroci prepoznajo, da akcijsko slikanje ni le
igra, ampak tudi pravi umetniski proces.

Vrednotenje Razmislek o tem, ali jim je bila aktivnost vse¢ ali ne in

zakaj ter ali bi radi pri njej kaj spremenili.

Serijska Stevilka
aktivnosti

11

Ime aktivnosti

Vecjezicne pesmi

Potrebna raven
jezikovnega znanja
(A1-C2)

Al

Ueni cilji

Poslusanje in pogovarjanje o vecjezi¢nih pesmih
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Pristop Vedjezicni
Medkulturni

Izbran kulturni - glasba

izraz (na primer - ples

pripovedovanje,
risanje, fotografija,
ples, glasba ...)

Trajanje

Cca 30 minut ali ve¢, glede na vkljuene stopnje

Posebne zahteve
(orodja,
pripomaocki)

-orodja za poslusanje (in gledanje) glasbe
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Opis aktivnosti
(koraki za izvedbo)

Pesmi, ki vsebujejo vec jezikov, so lahko odli¢no izhodiscée za
pogovor o jezikih in kulturah ter aktivnostih, ki temeljijo na
glasbi.

Na Norveskem javna radiotelevizija NRK vsako leto izda
pesem in ples, namenjena otrokom vseh starosti, na teme,
povezane z vklju¢evanjem in prijateljstvom, z vodniki po
korakih za ucenje plesnih gibov. Obstajajo tudi mednarodne
razli¢ice teh pesmi z besedili in izvajalci iz razli¢nih drzav (npr.
BlimE 2020 Europa). Druge vecjezicne pesmi, ki bi jih lahko
uporabili, so Everybody loves Saturday night, Waka Waka
(Shakira); LOVE (Nat King Cole), Michelle (Beatles) ali pesmi,
ki so bile posnete v vec jezikih. Kot alternativo bi lahko
uporabili pesmi iz razli¢nih kultur, zastopanih v razredu.

- Predvajajte pesmi otrokom. Prosite jih, naj opiSejo glasbo,
na primer o ¢em mislijo, da govori, kaj je naslov/pomen, kako
se pocutijo zaradi glasbe (veseli, Zalostni, navduseni, umirjeni,
zaspani itd.).

- Vprasajte otroke, katere jezike poznajo. Ali prepoznajo
besede v drugih jezikih? Zakaj pesem vkljuéuje razli¢ne jezike?

- lzobrazevalci lahko z besedili prosijo otroke, naj poiscejo
besede, ki jih prepoznajo, in ugotovijo, kaj pomenijo besede,
ki jih ne razumejo. Otroci lahko v drugem jeziku, ki ga poznajo,
sestavijo verz o temi pesmi.

- Kot razsiritev te aktivnosti lahko otroke prosimo, da
oblikujejo kratek ples ob glasbi, v skupinah ali kot skupinsko
dejavnost. Katere plesne gibe bi izbrali, da bi ustrezali
razpoloZenju pesmi? Plesna navodila se lahko zapise, vadi in
izvaja.
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Pricakovani
rezultati/izidi

Glasba je lahko motivacijski povod za Stevilne vrste
komunikacijskih aktivnosti. Pri tej nalogi otroci poslusajo
vecjezine/veckulturne pesmi in razpravljajo o njihovih
temah, razpoloZenju in jezikovnih znacilnostih. Ustvarjanje in
izvajanje plesov je lahko dragocena sodelovalna aktivnost, ki
lahko spodbuja sodelovalno resevanje nalog, komunikacijo in
socialno vklju¢enost.

Ocenjevanje Otroci razmisljajo o odnosih med verbalnim in neverbalnim
jezikom: kaj je drugacno, zahtevno ali zabavno?
Vrednotenje Kako privla¢na je bila aktivnost?

Serijska Stevilka

aktivnosti

12

Ime aktivnosti

Sporocilo v steklenici

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-

c2)

Al1-A2

Ueni cilji

- samorefleksija
- spoznavanje zgodb
- bogatenje besednega zaklada

- integracija
- spodbujanje strpnosti
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Pristop

- poseben poudarek na kulturnih izrazih

- pristop, osredotocen na uéenca

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- kreativno razmisljanje
- kreativno pisanje

- risanje

Trajanje

45 min

Posebne zahteve (orodja,
pripomaocki)

- prozorne steklenice (plasti¢ne ali drug
razpolozljiv material)

- papir, vrvica
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Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

V¢asih je otrokom tezko izraziti svoje ideje ali mnenja v
javnosti. Aktivnost je osredotocena na ucéenje izrazanja
osebnih obclutkov, mnenj in idej z wuporabo
preprostega, a ucinkovitega jezika in nekaj risb, z
uporabo ,sporocCila v steklenici“ kot pripomocka za
olajsanje.

Aktivhost se zafne z nevihto moZganov: katero
komunikacijsko sredstvo bi uporabili, da bi izrazili svoja
Custva, svoje mnenje o neki pomembni temi ali da bi
nekaj povedali dolo¢eni osebi? Nato se pripoveduje
zgodba o starih sporodilih, ki so jih mornarji posiljali v
steklenice. Na ta nacin so sporocila zas¢itena in varna,
dokler ne dosezZejo cilja ali pa jih morda samo prevzame
naklju¢na oseba. Izobrazevalec otroke vprasa, kaksno
sporocilo bi Zeleli s steklenicko poslati preostalemu
svetu. Nato jih prosimo, da pripravijo tri majhne liste
papirja: na prvega morajo napisati (ali narisati) nekaj,
kar so naredili in na kar so ponosni. Na drugem nekaj,
kar se jim je zdelo smesSno in radovedno. Na tretjem
nekaj, kar ob ¢emer se pocutijo slabo in bi radi
spremenili. Papir ovijemo z vrvicami in damo v
steklenice. Steklenice so vse skupaj postavljene na
sredino sobe. Vsak otrok naklju¢no izbere eno:
steklenice se odprejo; otroci preberejo sporocila in se
o njih pogovorijo z uiteljem.

Pricakovani
rezultati/izidi

- bogatenje besednega zaklada

- spodbujanje pogovora, diskusije in
kriticnega razmisljanja

- spodbujanje samozavedanja in
samozavesti
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Ocenjevanje - Otroci uspejo urediti svoje misli v kratke in ucinkovite
stavke ali risbe
- Otroci uspesSno razumejo in razpravljajo o mnenjih in
idejah, deljenih preko sporodil.

Vrednotenje Ali jim je bila aktivnost vsec ali ne? Zakaj/zakaj ne?

Serijska Stevilka
aktivnosti

13

Ime aktivnosti

Muzej v ucilnici

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

A2

Ucni cilji

- spoznavanje kulturne dediscine

- spoznavanje lastne/druge kulture
- integracija

- sodelovanje

- spodbujanje strpnosti

Pristop

- vklju€ujo¢ pristop

- veckulturni pristop

- poseben poudarek na kulturnih izrazih
- pogovor
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- 0opazovanje

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
- opazovanje kulturne dediscine

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Predmeti, ki so jih prinesli otroci

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Posebni predmeti nase pritegnejo pozornost. Otrokom
lahko pomagajo razumeti, da so na tem svetu razlicne
kulture in vsaka ima svoje posebnosti. Pri tej aktivnosti
ima vsak otrok priloznost spregovoriti in predstaviti
del¢ek svoje dedis¢ine. Otroci z migrantskim ali
begunskim ozadjem se naucijo novih besed in novih
stvari o drZavi gostiteljici, domaci otroci se naucijo novih
stvari o drugih drzavah sveta.

Otroci so dobili domaco nalogo, naj poiscejo nekaj
predmetov, ki na nek nacin predstavljajo njihovo
kulturo in jih prinesejo v Solo.

Ko so vsi predmeti zbrani, je ¢as, da iz u€ilnice naredimo
muzej. Ena mozZnost so otroske mize. Lahko naredijo
podlago iz barvnega papirja ali drugih materialov in svoj
predmet postavijo na mizo.

Druga mozZnost je ustvariti muzejski prostor v ucilnici,
kjer so lahko predmeti na ogled ve¢ kot en dan.

Ko so predmeti na ogled, si lahko vsak otrok izbere
predmet, ki ni njegov. Najprej pojasnijo, zakaj so ga
izbrali in kaj mislijo, da je. Otroci, ki so ta predmet
prinesli, zdaj vskoéijo v pogovor in razloZijo, kako ta
predmet predstavlja njihovo kulturo in za kaj se
uporablja.
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Ta aktivnost naj ¢im bolj vkljucuje starse. Izvaja se lahko
izven ucilnice — v avli Sole, npr. pred roditeljskim
sestankom. Starsi in otroci se lahko skupaj sprehodijo
po razstavi in opazujejo kulturne predmete iz tujine ali
maticne drzave.

Pricakovani
rezultati/izidi

- IzboljSanje jezikovnih vesc¢in s pomocjo govorjenja in
razlaganja.

- Lastna identiteta/kultura, skupna identiteta/kultura
in nova identiteta/kultura

- Sodelovanje.

Ocenjevanje Otroci sedijo na tleh v krogu, s pogledom stran od
predmetov. Vsak v nespecificnem vrstnem redu mora
imenovati enega, vendar ne istega, ki ga je Ze prej
imenoval nekdo drug.

Vrednotenje “Kaj vam je bilo vse¢ pri tej aktivnosti?

Kaj bi spremenili, ¢e bi to ponovili?”

Serijska Stevilka
aktivnosti

14

Ime aktivnosti

Ustvarite svoje bitje / Igralne karte

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

A2

Ueni cilji

- spoznavanje mitologije
- bogatenje besednega zaklada
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- izboljSanje motori¢nih vescin

Pristop

- pristop, osredotocen na ucenca
- pogovor

Izbran kulturni izraz (na

- pripovedovanje zgodb

primer pripovedovanje, - risanje

risanje, fotografija, ples, - delovna metoda z materialom za ro¢no
glasba ...) ustvarjanje

Trajanje 1,5 ure

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Trsi papir — velikost A6, barvni svinéniki, ravnilo,
svincniki.

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Aktivnost otrokom predstavi lokalna mitoloska bitja in
jih vodi k poustvarjanju ali ustvarjanju novega bitja s
pomocjo njihove domisljije. Povezuje kulturne
identitete, saj imajo Stevilne drzave podobna bitja,
vendar v razlicnih oblikah. Aktivnost spodbuja otroke,
da se izrazajo z lastno umetnostjo, uporabljajo svojo

.....

prakti¢no, ko morajo postaviti pravila za igro s kartami.

Izobrazevalec predstavi nekatera bajeslovna bitja, ki so
znacilna za lokalno mitologijo, zgodbe in legende, na
primer zmaje, volkodlaka, vile. Razred se predstavi z
njihovimi osnovnimi zgodbami, vescinami in posebnimi
lastnostmi. Otroci lahko ta bitja uporabijo kot navdih za
nadaljnje aktivnosti. Otroci se lahko odzovejo z razlago
drugih razlicic istih bitij in njihovih zgodb, Ce jih poznajo.

Na tej tocki mora vsak otrok ustvariti list z liki, ki
vsebuje: VRSTO BITJA, IME, STAROST, BARVO, VESCINE,
ENO POSEBNO LASTNOST, KRATKO ZGODBO. Vsakdo
prejme 10 tock, ki jih lahko razdeli med vescine in
posebne lastnosti. Primer:
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Vrsta: Zmaj

Ime: Pik

Starost: 34 let

Barva: Rdeca

Vescine: Letenje, bruhanje ognja: Tocke:3+4 /7

Posebne lastnosti (PL): Glavo lahko obrne za 360 °
Tocke: 3

Zgodba: Zmajcéek Pik je bil odvzet druzini, ko je bil Se
dojencek. Nenehno is¢e svojo druZino. Zelo prijazen, a
tudi zelo Zalosten.

Vsak otrok dobi kos trSega papirja velikosti A6. Na eno
stran narisejo bitje, ki bi moralo biti v njihovih mislih Ze
dobro razvito. Na drugi strani oblikujejo list znakov. Ko
koncajo, lahko postavijo pravila za igro s kartami, se
zberejo v skupine ali pare, si pokaZzejo karte, razloZijo
zgodbe o svojih bitjih itd.

Primer za igranje igre: Vescine - PL - Starost

Vescine premagajo starost, starost premaga PL, PL
premagajo vescine.

Pricakovani
rezultati/izidi

- lzboljSanje jezikovnih vescin skozi umetnisko
izrazanje.

- Pridobivanje novih vescin.

- Lastna identiteta/kultura, skupna
identiteta/kultura in nova identiteta/kultura.

- Sodelovanje.

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpeiljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje

Medvrstniska ocena/refleksija: Na koncu razstavijo
svoje karte. Vsak otrok izpostavi, katera karta mu je
najbolj vsec€ in pojasni, zakaj. Pravilo je, da ne morejo
izbrati svoje.
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Vrednotenje

“Kaj vam je bilo vsec pri aktivnosti?

Kaj bi spremenili, ¢e bi to ponovili?”

Serijska Stevilka 15
aktivnosti
Ime aktivnosti Kaj mislis?
Potrebna raven A2
jezikovnega znanja (Al-
C2)
Ucni cilji - spoznavanje umetnosti
- bogatenje besednega zaklada
- ucenje slovnice
- spoznavanje zgodb
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih
Izbran kulturni izraz (na - Cujecnost z uporabo vizualne umetnosti
primer pripovedovanje, - poustvarjanje dane zgodbe
risanje, fotografija, ples, - pripovedovanje zgodb
glasba ...)
Trajanje 45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)
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Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Aktivnost bo odprla nove nadine interpretacije Ze
obstojecega. Otrokom omogoca, da ustvarjajo svoje
domisljijske svetove in ustvarjajo zgodbe, vse s
pricakovanjem, koliko podobnosti bo z obstojeco

zgodbo.

Izobrazevalec izbere ilustracijo zgodbe. Priporodljivo je,
da to ni dobro znana zgodba, saj se cilji aktivnosti
najbolje doseZejo, ¢e otroci ne morejo predvideti
zgodbe na podlagi predznanja.

IzobraZevalec predstavi sliko/fotografijo/likovno delo,
otroci pa jo morajo zelo pozorno opazovati.

Nekatera vprasanja, ki jih izobraZevalec lahko zastavi,
so: sprostite se, osredotodite se na ilustracijo, pomislite,
kaj vidite na sliki, kaksne barve so tam, kdo je na sliki,
kaj po¢ne, kaksno je razpolozenje slike itd.

Otroci nato sami ali v paru na podlagiilustracije napisejo
zgodbo. Zgodbe lahko berete na glas ali delite pisno in
primerjate. Kateri elementi so skupni zgodbam? Kateri
deli slike se pojavljajo v zgodbah itd.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja.

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpezljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje Ko koncajo, izobrazevalec prebere izvirno zgodbo in
otroci lahko sledijo razlikam in podobnostim med
njihovo zgodbo in izvirnikom.

O tem govorijo, ko so vprasani.
Vrednotenje V obliki pogovora ocenijo, kaj je bilo najboljse pri tej

aktivnosti.
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Ime aktivnosti

Ziva namizna igra

Potrebna raven Al
jezikovnega znanja (A1l-
C2)
Ucni cilji - bogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje
- spodbujanje strpnosti
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih
Izbran kulturni izraz (na - improvizacijsko gledalisce
primer pripovedovanje, - izrazi govorice telesa
risanje, fotografija, ples, - igranje vlog v Zivo
glasba ...)
Trajanje 45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Po moZnosti zunanja aktivnost na polju s Sahovnico.
Polje naj bodo s kredo narisano s kvadrati, ki so dovolj
veliki, da lahko v njem stoji en otrok. Mreza je 8X8, torej
skupaj 64 kvadratov.

Papirji s posebnim uc¢inkom nakljuénih kvadratov.
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Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Je prakti¢na aktivnost, ki krepi medsebojno sodelovanje
otrok. Ob tem se ucijo novega besedis¢a, logi¢nega
razmisljanja pri povezovanju pravil z igro in hitre
reakcije. Otrokom daje edinstveno priloZznost, da se
potopijo v zgodbo in v njej aktivno sodelujejo.

Izobrazevalec pripravi vso potrebno opremo.

Igra se zgleduje po vec razli¢nih druzabnih igrah, vendar
se tokrat ne igra na plosci, temvec na polju, akcijske
figure pa so otroci sami.

Nekatera polja so prazna, nekatera polja imajo posebne
ucinke, ki se ne vidijo (papir s posebnimi ucinki naj bo
na polju obrnjen na glavo). Igro lahko vzamete iz
razliénih svetov zgodb, spodnji primer je vzet iz sveta
¢arovnikov in ¢arodejev.

Za posebne ucinke imamo krokarja, ¢arobno palico,
carovniski klobuk, kristalno kroglo, ¢arobni prah.

En otrok je ¢arovnik in stoji zunaj polja, obrnjen nazaj.
Drugi otroci so njegovi pomocniki, ki se slabo obnasajo.
Vsak otrok si izbere polje, na katerem bo stal. Med
otroki mora biti vsaj en kvadrat prostora. Druga polja so
zapolnjena s posebnimi ucinki, nekatera polja pa lahko
ostanejo prazna.

Carovnik prikli¢e kvadrate z uporabo smernic mreze (G1
- na primer).

Ce na G1 stoji pomo¢nik, to pomeni, da mora zapustiti
igrisce, ker je sedaj spremenjen v pomocnika, ki se lepo
obnasa.

Ce je G1 prazen, se ne zgodi ni¢. Carovnik pokli¢e drugo
polje.

Ce ima G1 poseben ucinek, se nekaj zgodi.

Krokar: vsi pomocniki se spremenijo v krokare, zacnejo
kri¢ati »kra kra kra« in se naklju¢no premikajo po plosci
ter pristanejo na drugem polju.
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Kristalna krogla: Carovnik se zelo hitro obrne in na hitro
pogleda situacijo na plosci.

Carobni prah: se razsiri na vsa sosednja polja in izlo¢i iz
igre vse pomocnike, ki se slabo obnasajo, na teh poljih.

Carovniski  klobuk: Vrne zadnjega izlo¢enega
pomocnika, ki se slabo obnasa, nazaj v igro. Ce e ni
izlo€enih pomo¢énikov, ima prvi poklicani imuniteto.

Carobna pali¢ica: Carovnik takoj zmaga v igri s pomo¢jo
carobne palicice, da spremeni vedenje pomocnikov.

Bela brada: Pomocniki lahko potegnejo carovnika za
brado in tako zapustijo igris¢e kot konéni zmagovalci.

Igra se konca, ko na igris¢u ni nobenega pomocnika.

Opomba: na igris¢u je lahko ve¢ krokarjev, kristalnih
krogel, carovniskih klobukov in ¢arobnih prahov, vendar
le ena ¢arobna palica in ena bela brada.

Po koncani eni igri je nekdo drug izbran za ¢arovnika in
igra se lahko za¢ne znova.

Pricakovani
rezultati/izidi

- bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja, logi¢no povezovanje
pri prenosu pravil v igro.

Ocenjevanje “ZapisSite 2—3 stvari, ki ste se jih naucili pri tej
aktivnosti”
Vrednotenje Vsak siizbere poseben ucinek in mora skozi igro razloziti

svoj celoten obcutek skozi izbrani ucinek.

Na primer: pocutim se kot krokar, ker je bilo res dobro,
da smo imeli ta pouk zunaj.
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Ime aktivnosti

Naredimo zgodbo

Potrebna raven B1
jezikovnega znanja (A1-
C2)
Ucni cilji - bogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje
- izboljsanje vescin javnega nastopanja
- spodbujanje strpnosti
- pristop, osredotocen na ucenca.
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih.
- pogovor
- razprava
- viharjenje mozganov (,brainstorming®)
Izbran kulturni izraz (na - gledaliski izraz
primer pripovedovanje, - pripovedovanje zgodb
risanje, fotografija, ples, - pisanje
glasba ...) - igranje vlog
- improvizacijsko gledalisce
- interpretacija
Trajanje 1,5 ure

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Velik prostor sredi kroga, ki ga oblikujejo otroci.

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Ta aktivnost vklju€uje igranje v obliki improvizacijskega
gledalis¢a. Otroke spodbuja k nestandardnemu
razmisljanju in sodelovanju. Otroke tudi sili, da zapustijo
cono udobja in nastopijo pred drugimi. Ko prepoznajo,
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da se med igranjem vloge ne bo zgodilo ni¢ slabega, se
ustvari varno okolje, v katerem se lahko izrazijo in ne
razmisSljajo preve¢ o svojem znanju jezika drZave
gostiteljice.

Aktivnost  kombinira  improvizacijske  gledaliske
aktivnosti in pripovedovanje zgodb.

Ogrevanje

Pred glavno aktivnostjo je morda dobro, da se otroci
nekoliko ogrejejo, da ustvarite pozitivno in varno
vzdusje v razredu. Vaje za ogrevanje lahko vklju€ujejo
telesne vaje, kot je ples ob glasbi, ki jo zagotovi uditelj,
in ustavitev, ko je glasba utiSana. Igre spomina so lahko
koristne kognitivne vaje. Na primer, otroci sedijo na tleh
v krogu z zaprtimi o€mi in morajo dokoncati abecedo.
Ilzobrazevalec pove ime otroka, ki zacne. Vaja je
uspesna, Ce se krog abecede izgovori brez katere koli
¢rke, ki jo izgovorita dva ali ve¢ otrok hkrati.

Glavna aktivnost

Vsi stojijo v krogu. lzobraZevalec pokaze dva otroka, ki
morata stati na sredini. Ostali morajo dolociti 3 stvari.
Vloga enega otroka (npr. kmet), kraj, kjer je zgodba
postavljena (npr. hrib) in problem (npr. izgubljena
koza). Dva otroka morata odigrati prizor, dokler
problem ni resen. Ko koncajo (e traja predolgo, jim
lahko izobraZzevalec med igranjem pokaZe poljubne
smernice in tudi svetuje, kako naj gre zgodba). Prizor naj
ne traja veC kot 3 minute. Ko je problem resen, igralci
zapustijo oder in izbereta se dva druga igralca ali pa se
javita prostovoljno. Nadaljevati morata predhodno
sceno, javnost pomaga s predlogi nove vloge, novega
problema, nove scene ipd. lzobraZevalec naj pusti
otrokom ¢im vel prostora za lastne predloge in
izrazanja skozi igro. Kljub temu je treba na zacetku
doloditi nekaj pravil, kot so: brez nasilja, brez grdih
besed, brez ustrahovanja, brez rasizma itd.

Zgodbo je treba nekajkrat nadaljevati na tak nacin.
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Mozna razsiritev: otroci zapiSejo zgodbo od zacetka do
konca. Zgodbo lahko ilustrirajo in naredijo slikanico.

Pricakovani
rezultati/izidi

Interaktivnost, izboljSanje sodelovanja, novo besedisce,
spoznavanje drugih udeleZzencev, sodelovanje v
socialnih interakcijah ter krepitev samozavedanja in
samospostovanja ter obcutka pripadnosti udeleZzencev.

Ocenjevanje Vsak udelezenec izbere en stavek iz svoje zgodbe in ga
glasno prebere, da ga slisi razred.
Vrednotenje Ko preberejo stavek iz zgodbe, morajo odgovoriti na

preprosto vprasanje: ali bi radi Se kdaj ponovili to
aktivnost? Ja ali ne.

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

Pokazi mi zgodbo

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

B1

Ueni cilji

- spoznavanje legend

- bogatenje besednega zaklada

- sodelovanje

- spodbujanje strpnosti

- izboljsanje vescin javnega nastopanja

Pristop

- pristop, osredotocen na uéenca

- poseben poudarek na kulturnih izrazih
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Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- izbrani piktogrami za projekcijo; GLEJ PRILOGE

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Aktivnost aktivira kreativno razmisljanje in razmisljanje
izven okvirjev pri otrocih, pa tudi njihove vescine. Prav
tako razsirja njihovo znanje o spoznavanju pomena
razli¢nih simbolov.

Prikaze naj se projekcija ve¢ razlicnih piktogramov.
Otroci en za drugim prihajajo pred razred. Njihova
naloga je izbrati 3
piktograme/simbole/emotikone/majhne ilustracije in
jih uporabiti v 3 povezovalnih stavkih. Naslednji otrok
naj nadaljuje zgodbo prejSnjega otroka z uporabo
dodatnih 3 piktogramov.

Za mlajse otroke je mogoce prilagoditi pravila, na
primer: ni jim treba nadaljevati, samo naredijo svojo
zgodbo ali pa si izberejo vsaj en enak piktogram kot
otrok pred njimi.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja.

- Krepitev logicnih povezav, razmisljanje izven
okvirjev.

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpeiljivost,
vztrajnost.
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Ocenjevanje Samoocenjevanje: vsak otrok si izbere en piktogram, ki
izraza njegove obcutke v danem trenutku.
Vrednotenje “Vam je bila aktivnost vsec? Zakaj/zakaj ne?”

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

In naslednja postaja je ...

Potrebna raven
jezikovnega znanja (A1-
C2)

Bl

- spoznavanje kultur, dediscine

Ugni cilji - bogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje
- izboljSanje motoricnih vescin
- veckulturnost
Pristop

- vecjezicnost

- kulturni izrazi

- neformalno uéenje
- vkljucenost
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Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- petje
- pripovedovanje zgodb

Trajanje

45 min

Posebne zahteve (orodja,

pripomocki)

- karton, barvni svincniki
- hula hop obro¢i
- lutka mojster Jaka

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Aktivnost je priporocljiva za otroke prvega ali drugega
razreda.

1. lzobrazZevalec izdela lokomotivo iz kartona, otroci
sledijo drug za drugim in tvorijo vagon. lzobraZevalec je
lokomotiva (lahko uporabijo hula hop obroce). Vlak jih
popelje na razli¢ne destinacije, na primer v prestolnice
sosednjih ali razlicnih drzav. Spremlja jih mojster Jaka.
Med potovanjem v eno drZavo otroci zapojejo »Mojster
Jaka« (Frere Jacques) v jeziku drzave (v Italiji pojejo Fra
Martino; na Norveskem Fader Jakob itd.)

2. Ko prispejo v glavno mesto drzave, se najprej
pozdravijo v jeziku drzave. Nato spoznavajo kulturne
znacilnosti drzave, hrano, modo, znane osebnosti,
zanimivosti, obicaje in vse primerjajo s svojo kulturo.

3. En od otrok je imenovan za turisticnega vodnika za
vsako drzavo. On/ona mora svojim turistom povedati
zgodbo/legendo/mit o kraju, ki ga obiskujejo. Otrok zna
povedati zgodbo, ki jo pozna iz prejSnjih razredov.

Priporocljivo je izbrati drzave izvora otrok. Otroci lahko
sami izberejo drzavo.
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Pricakovani
rezultati/izidi

- izboljsanje jezikovnih vescin

- spoznavanje razli¢nih jezikov

- spoznavanje lastne identitete/kulture, skupne
identitete/kulture in nove identitete/kulture

- krepitev socialne pripadnosti, povezovanje z
drugimi

Ocenjevanje Izobrazevalec in otroci se pogovarjajo o drzavah,
podobnostih in razlikah med njimi. Kaj so se naucili s to
aktivnostjo.

Vrednotenje Otroci vrednotijo aktivnost (kako so se pocutili med

aktivnostjo, predlogi, vtisi, nasveti).

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

KamisSibaj — vizualno gledalisce

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

Bl

Ucni cilji

- spoznavanje kultur, dediscine
- bogatenje besednega zaklada
- integracija

- sodelovanje

- spodbujanje strpnosti

- spoznavanje umetnosti
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Pristop

- poseben poudarek na kulturnih izrazih

- pristop, osredotocen na ucenca

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
- risanje

- gledalisce

Trajanje

1h 30 min

Posebne zahteve (orodja,
pripomaocki)

- A3 debel papir, risalni material, knjiga z
zgodbami

- Set za gledalis¢e kamisibaj/butaj (opcijsko)
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Opis aktivnosti (koraki za
izvedbo)

Pri tej aktivnosti naj bi bili otroci sposobni brati ali
poslusati in razumeti zgodbo, jo vizualno predstaviti in
dramatizirati s poenostavljeno obliko gledalisca.

KamiSibaj je tradicionalna japonska oblika vizualnega
gledalis¢a. Malo leseno gledalisko Skatlo nosijo iz mesta
v mesto. V notranjosti so plosée z vizualno
predstavitvijo zgodbe (vidne obdinstvu) na eni strani in
besedilom na drugi strani. Pripovedovalec, skrit za
gledalis¢em, bere zgodbo in premika plosce po vrstnem
redu, kot igra napreduje. Na ta nacin lahko javnost
dejansko vidi predstavo, ki se dogaja, medtem ko
poslusa pripovedovalca.

V aktivnosti lahko otroci izberejo zgodbo (ali si jo
izmislijo), ki temelji na priljubljenih pravljicah ali
zgodovinskih dejstvih ali o slavnih likih. Otroke
prosimo, da pripravijo plos¢e za kamiSibaj, tako da
pripoved razdelijo na 5-6 plos¢: na eni strani je risba z
izbranim prizorom, na drugi strani pa besedilo za
pripovedovalca.

Ko so plosce pripravljene, se izbrani pripovedovalec
postavi v kamisibaj (ali samo skrije obraz za plosce) in
zacne pripovedovati zgodbo.
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Pricakovani
rezultati/izidi

Razumevanje  besedila, dramatizacija  zgodbe,
spoznavanje tradicionalnih zgodb/mitov

Ocenjevanje Otroci so sposobni prepoznati najpomembnejse
like/dejstva zgodbe in obnoviti pripoved v vizualni in
dramski obliki.

Vrednotenje Vprasajte jih, ali jim je bila aktivnost vse¢ ali ne in

zakaj/zakaj ne?

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

Ucenje programiranja s SCRATCH

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

Bl

Ucni cilji

- razvijanje digitalnih vescin

- spoznavanje zgodb, legend

- stimuliranje logi¢nega in kreativnega
razmisljanja
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Pristop

D

- pristop, osredotocen na ucenca
- razmisljanje izven okvirjev

- vodena aktivhost

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- kodiranje

- vizualna umetnost (digitalna
animacija/slike)

- pripovedovanje zgodb

Trajanje

1-2 uri

Posebne zahteve (orodja,
pripomocki)

- prenosni racunalnik, tablica

internetna povezava do strani SCRATCH:

https://scratch.mit.edu/educators



https://scratch.mit.edu/educators
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Opis aktivnosti (koraki za
izvedbo)

SCRATCH je brezplacna spletna platforma/aplikacija, ki
otrokom omogoca kodiranje lastnih interaktivnih
zgodb, animacij in iger z uporabo preprostega
vmesnika, ki temelji na slikah.

Na spletni strani je na voljo vec vadnic, ki otroke uvajajo
v kodiranje glede na njihovo starost in stopnjo IT
izobrazbe. Najboljsa aktivnost, ki jo lahko zacnete, je,
da s spletnega mesta prenesete in natisnete KODIRNE
KARTICE. Po navodilih na hrbtni strani kartic se bodo
naucili izbirati in premikati predmete na ekranu. Po
nekaj prakse lahko sestavijo razlicna navodila za
ustvarjanje majhne zgodbe/videoigre na temo, ki jo
predlaga izobrazevalec (v zvezi z zgodbami, tradicijo,
dediscino), ki jo lahko delijo z drugimi otroki.

Primeri: 1) Animacija turista, ki obis¢e znamenito
dediscino 2) Pripovedovanje tradicionalne zgodbe ali
mita z uporabo animacije, kot je Zevs, ki vrze svoje
strele itd. 3) Predstavite tradicionalne plese z uporabo
gibov in glasbe.

Aktivnost lahko izvajamo individualno, v manjsih
skupinah ali s pomocjo izobrazevalca. Spletna stran
SCRATCH in kartice so poleg angles¢ine na voljo v
razlicnih jezikih.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Razumeti logi¢ne korake kodiranja.
- Bogatenje besednega zaklada.

- Ucenje uporabe videoiger in animacije za
spodbujanje kulturnega ucenja.
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Ocenjevanje - Otroci znajo izvajati osnovne ukaze SCRATCH.
- Otroci si znajo zamisliti, nacdrtovati in ustvariti
povezano zgodbo/animacijo na temo, ki jo predlaga
izobrazevalec.

Vrednotenje Razmislek o tem, kaj jim je bilo pri aktivnosti vsec in

zakaj ter ali bi radi kaj spremenili, ¢e bi to ponovili.

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

Ustvarimo zvocni posnetek

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

B1-B2

Ucni cilji

- Spodbujati kulturno izmenjavo in krepiti kulturno
zavest.

- Dopolnitev ucenja jezikov.
- Omogocanje otrokovega Custvenega izrazanja.

- Krepitev vescin skupinskega dela.
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- Bogatenje besednega zaklada.

Pristop

- neformalni ucni pristop
- pristop, osredotocen na ucenca
- poseben poudarek na kulturnih izrazih

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- glasba
- pripovedovanje zgodb
- risanje

Trajanje

135 minut (3 x 45-minutni sklopi)

Posebne zahteve (orodja,
pripomocki)

- PCzdostopom do interneta, CD predvajalnik
- risalni papir - velikost A3, barvni svin¢niki,
ravnilo, svincnik.
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Opis aktivnosti (koraki za
izvedbo)

Glasba je morda najbolj intuitiven kulturni izraz in ima
zato univerzalni doseg, hkrati pa je ucinkovit nosilec
kulture in jezika (v pesmih). Odraza Zivljenjski slog
drzave ter vrednote in staliS¢a na varen in ucinkovit
nacin. Z ustvarjanjem zvocnega zapisa za vizualizirano
zgodbo se glasba zdruzi z risanjem in
pripovedovanjem, da se ustvarijo bogate in ucinkovite
ucne izkusnje.

Priprava: Pred aktivnostjo izobraZevalec prosi otroke,
naj predlagajo pesem ali glasbeno delo, ki predstavlja
njihovo drzavo ali regijo izvora. Otroci se lahko za
pomocC pri izbiri skladbe obrnejo doma na starse.
Otroci lahko predlagajo vsak po eno pesem/skladbo ali
pa otroci iz iste regije/drzave izvora sodelujejo in
predlagajo skladbo v skupinah.

1. sklop: IzobraZevalec zbere glasbena dela/pesmi, ki
so jih predlagali otroci, in jih predstavi celotni skupini,
pri ¢emer predvaja del vsake (priblizno eno minuto) na
YouTubu ali na CD predvajalniku, ¢e otroci prinesejo
CD. Vzgojitelj tudi prosi otroke, naj povedo nekaj besed
o glasbi, ki so jo predlagali, tj. o njenem naslovu v
maternem jeziku in jeziku drzave gostiteljice, ali gre za
tradicionalno ali sodobno glasbeno delo, kako je
reprezentativna za njihovo regijo/drzavo izvora itd.
IzobraZzevalec prosi skupino, naj komentira Custva, ki
jih nosi posamezna skladba/pesem — Zalost, veselje,
jeza, osamljenost, ponos itd.

2. sklop: Izobrazevalec otrokom predstavi zgodbo iz
mitologije (npr. zgodbo o Prometeju ali zgodbo o
Evropi itd.) ali zgodbo iz zgodovine drzave.
lzobraZevalec lahko pripoveduje zgodbo in predstavi
slike ali risbe, ki se nanasajo na zgodbo. Izobrazevalec
nato razdeli otroke v skupine in vsako skupino prosi,
naj ustvari risbo, ki predstavlja razlicen del zgodbe od
zaCetka do konca (otroci lahko delajo tudi
individualno). Risbe se nato predstavijo celotni skupini.

3. del: lzobrazZevalec prosi otroke, naj sodelujejo v
skupinah in poveZejo vsako risbo/del zgodbe s
predstavljenim glasbenim delom/pesmijo. Skupine
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nato pripovedujejo zgodbo in celotni skupini
predstavijo risbe, ki se nanasajo na vsak del zgodbe,
skupaj z zvo¢no podlago, ki so jo ustvarile.

DODATNA IDEJA:

Zdruzevanje slik, glasbe in pripovedi je enostavno z
digitalnimi orodji. To lahko naredi kon¢ni izdelek bolj
privlacen. Tukaj so koraki za digitalno razliCico,
imenovano Digital Storytelling:

Zahteve: Preprosta aplikacija, ki otrokom omogoca
zdruzevanje slik, glasbe in glasovnih posnetkov (na
primer iMovie ali Filmora, pogosto vnaprej namescena
na iPadih in prenosnikih).

- Digitalna zgodba lahko ponovi zgodbo ali epizodo iz
zgodbe, s katero so otroci delali v razredu.

-V skupinah otroci:

1. Odlocijo se za zgodbo, ki jo Zelijo povedati
2. Napisejo rokopis

3. Izberejo slike

4. Posnamejo zgodbo

5. Dodajo zvok in prehode

- Nekatere kriterije je treba dolociti vnaprej, kot je
dolzina digitalne zgodbe (na primer ne daljSa od 3
minut).

Digitalne zgodbe nato lahko predstavijo drugim
soSolcem in primerjajo slike in glasbo, ki so jo izbrale
razliéne skupine.
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Pricakovani
rezultati/izidi

- Krepitev kulturne zavesti.
- Spoznavanje prakse dela v skupinah.
- Spoznavanje izrazanja Custev.

Ocenjevanje

Po koncu aktivnosti se otroke spodbudi, da z razredom
delijo, kaj so se naucili s sodelovanjem v tej aktivnosti,
in sicer glede:

- novih besed ali besednih zvez (besedisce)
- glasbe in kulture razli¢nih drzav

- vescin-sposobnosti svojih soSolcev

Vrednotenje

Otroke spodbujamo, da komentirajo aktivnost; ali so
uzivali ali ne, kaj jim je bilo pri tem vsec in kaj ne, ali bi
to radi ponovili z novo zgodbo in/ali drugacnim
sklopom glasbenih del/pesmi.

Serijska Stevilka 23
aktivnosti

Ime aktivnosti Foto strip
Potrebna raven B2

jezikovnega znanja (Al-
C2)

Ueni cilji

- bogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje
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- spoznavanje slovnice
- spodbujanje strpnosti

Pristop

- pristop, osredotocen na u¢enca
- vizualni raziskovalni model, ki ga vodijo
udeleZenci

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
- vizualna umetnost (fotografija)
- izdelovanje

Trajanje

2-5ur

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Mobilni telefoni s kamerami, racunalnik, projektor,
tiskalnik, listi papirja, markeriji, lepilo.

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Otroci sodelujejo v veliki skupini. Sprejeti morajo ideje
drugih in aktivnho sodelovati pri podajanju svojih.
Spoznali bodo nekaj osnov o stripovskem izrazanju in
kako fotografijo vkljuciti v obliko, ki je tradicionalno
narejena z ilustracijami.

Cilj te aktivnosti je sestaviti stripe iz otroskih fotografij.

Otroci se formirajo v manjSe skupine. Skupine morajo
izbrati glavne in stranske like. Potem naj se odlocijo za
Zanr. Razred razmislja, o ¢em govori zgodba. Ugotoviti
morajo en problem in resitev zanj. Izobrazevalec naj jih
opomni, da morajo biti prizori z manjsimi liki in nekateri
skupinski prizori. Ko je glavna zgodba nekoliko
nastavljena, gredo ven s svojimi pametnimi telefoni in
zatnejo fotografirati. Nekaj otrok je zadolzenih za
izdelavo razlicnih poz glavnih likov, drugi se
fotografirajo na razlicnih mestih. Glavni lik sodeluje tudi
z nekaterimi drugimi. Na koncu fotografiranja
izobrazevalec naredi vec skupinskih fotografij.
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Vrnejo se v uilnico in preko ustrezne platforme posljejo
fotografije izobrazevalcu. lzobraZevalec projicira vse
fotografije in skupaj se odlocijo, katere bodo natisnili.

Med tiskanjem morajo oblikovati govorne oblacke. Vsak
mora oblikovati vsaj Stiri oblacke: dva govoreca oblacka,
enega misleCega in enega kriceCega. Na 4 papirje
formata A3 nariSejo mrezo. Lahko je tako preprosto kot
mreza 3 x 3 ali celo 2 x 3. Ko so mreZa in oblacki
nastavljeni, morajo izbrati fotografije in narediti vrstni
red, da bo zgodba imela smisel. Aktivnosti sledi lepljenje
oblackov in pisanje dialogov vanje. Na koncu ostane Se
ena stvar. Ustvarite naslov in foto strip je konéan.

Alternativna moZnost: Na internetu je nekaj
brezpla¢nih platform za ustvarjanje foto stripa.
Izobrazevalec lahko razis¢e in se glede na svoje
prioritete odloci, kakSno obliko foto stripa bo ustvaril.
Digitalni ali tradicionalni.

Photo Comic Maker - Make Funny Photo Comic Online
for Free (fotojet.com)

Cartoon Comic Maker (freecomicmaker.com)

Pricakovani
rezultati/izidi

- novo besedis¢e, ucenje novih slovni¢nih pravil.
Sodelovanje v velikih skupinah in aktivno sodelovanje.
Spoznavanje stripovskega izraza in fotografije. Znati
izlus¢iti pomembne informacije.

Ocenjevanje »Upostevajte ucne cilje/pricakovane rezultate. V
kolikSni meri so izpolnjeni?«
Vrednotenje Vsak otrok nariSe oblacek z izrazom, ki najbolje opisuje,

kako se pocuti po konc¢ani aktivnosti.



https://www.fotojet.com/features/misc/photo-comic.html
https://www.fotojet.com/features/misc/photo-comic.html
https://www.app.freecomicmaker.com/cartoon-comic-maker/
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Ime aktivnosti

Vsi smo kos sestavljanke

Potrebna raven B2
jezikovnega znanja (A1-
C2)
Ucni cilji - spoznavanje zgodb
- spoznavanje legend
- bogatenje besednega zaklada
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih
Izbran kulturni izraz (na - pripovedovanje zgodb
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)
Trajanje 45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- kos sestavljanke, oznacen s Stevilko na eni strani in
delom ilustracije na drugi strani, za vsakega otroka, ki
ga predhodno izdela izobrazevalec.

- matriko za kose sestavljanke, oznaceno s Stevilkami, ki
ustrezajo kosom.

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Ta aktivnost od otrok zahteva natanéno poslusanje.
Morali se bodo osredotoditi na sliSano in preizkusiti
svoje znanje jezika, predvsem besedis¢a. S
sodelovanjem pri ustvarjanju sestavljanke se bo krepil
tudi njihov obcutek pripadnosti.
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Izobrazevalec prebere zgodbo o lokalni legendi itd.
Zgodba se bo prebrala trikrat. Prvo branje je samo za
poslusanje. Po prvem branju izobraZevalec vsakemu
otroku razdeli en kos sestavljanke. Drugo branje je
namenjeno otrokom, da vzpostavijo povezavo med
zgodbo in kosom, ki so jim ga dali. Med tretjim branjem
naj vsak otrok prepozna del zgodbe, ki jo predstavlja
njegov kos. Ustavijo naj izobraZevalca, pokaZejo svoj
del, ga odnesejo v ospredje in postavijo na pravo mesto.

Alternativna aktivnost:

Otroci v skupinah ali parih prejmejo karte, ki
ponazarjajo zgodbo, mit ali legendo. Preden
izobraZevalec pove zgodbo, morajo otroci uganiti vrstni
red ilustracij in se pogovoriti, o ¢em zgodba govori. Po
tem, ko izobrazevalec pove zgodbo, otroci ponovno
pogledajo ilustracije in jih postavijo v pravilen vrstni red.
Katere elemente zgodbe so pravilno uganili? Kaj je bilo
drugace?

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja.

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpezljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje

“Zapisite tri reci, ki ste se jih naucili s to aktivnostjo”

Vrednotenje

Razprava v krogu, ali je bila aktivnost tezka in zakaj.

Serijska Stevilka
aktivnosti

25

Ime aktivnosti

Narisi, kar recem
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Potrebna raven B2
jezikovnega znanja (Al-
C2)
Ucni cilji - bogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje
- izboljSanje motoricnih vescin
- spodbujanje strpnosti
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih
- pristop, osredotocen na ucenca
Izbran kulturni izraz (na - pripovedovanje zgodb
primer pripovedovanje, - izdelovanje
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)
Trajanje 45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- papir, barvice, markeriji

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Ta aktivnost se osredotoca na intenzivno poslusanje,
medsebojno sodelovanje in sposobnost postaviti vizijo
nekoga drugega pred svojo. Z dajanjem navodil in
smernic prakticira natan¢nost in jasno izrazanje. S tem
otroci urijo svoje jezikovne vescine in prepoznajo, ali
znajo jasno izraziti svoje misli in se po potrebi popraviti.

Otroci delajo v skupinah po dva. Vsak otrok naredi risbo
in jo opiSe partnerju, da jo ta nariSe, ne da bi jo videl.
Otroci sedijo s hrbtom ob hrbtu ali na nasprotnih
straneh mize, tako da ne vidijo, kaj riSe sogovornik.
Oseba, ki daje risarju navodila, ne sme videti poteka
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risanja. Otrokom lahko razdelite orise, da bo faza risanja
ucinkovitejsa - na primer oris otoka, zgradbe ali osebe.

Cas risanja naj bo omejen na najve¢ 15 minut. Ko je risba
koncana, naj primerjajo originalno risbo s kopijo. Nato
otroci zamenjajo vioge.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja.

- Razvijanje zmoznosti timskega dela,

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpezljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje

“Kaj ste se naucili pri tej aktivnosti? Zapisite 2-3 stvari.”

Vrednotenje

Eden od ¢lanov ekipe poroca celotnemu razredu o tem,
kako je potekal proces, in oceni, ali so bili koncni
rezultati blizu pravil ali ne.

Serijska Stevilka
aktivnosti

26

Ime aktivnosti

Prosim, nadaljuj

Potrebna raven
jezikovnega znanja (Al-
C2)

B2

Ucni cilji

- spoznavanje legend

- bogatenje besednega zaklada
- integracija

- sodelovanje

- izboljSanje motori¢nih vescin
- spodbujanje strpnosti
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Pristop

- pristop, osredotocen na ucenca

- poseben poudarek na kulturnih izrazih

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
- risanje (stripi)

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- Aktivnost najbolje deluje v manjsi skupini,
vendar lahko deluje tudi v vecjih skupinah

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Aktivnost se zgleduje po aktivnosti iz sveta stripov,
poznani kot ,,comic jam session“ ali ,,comic jam*“. Otroke
spodbuja k razmisljanju izven okvirov, uporabi njihove

.....

Otroci dobijo list praznega papirja formata A4. Narisati
morajo mrezo iz 2 stolpcev in 2 vrstic. Strip naj za¢nejo
risati v katerem koli polju, ki ga izberejo. Ce to aktivnost
izvajajo prvi¢, je verjetno najbolje, da vsi za¢nejo na
prvem polju. Ko je prvo polje koncano, otrok prinese
svoj papir na mizo spredaj in izbere eno polje od
drugega otroka, ki je Ze koncal. Nadaljevati morajo z
risanjem stripa ob upostevanju prej narisanega.

Ko se aktivnost izvaja pogosteje, lahko pride do
nekaterih variacij. MrezZa je lahko vecja, prva risba ni
nujno v prvem polju.

Pred risanjem izobraZevalec doloc¢i temo stripa, na
primer Skrat.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja.
- Krepitev grafomotori¢nih vescin.
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- Prakti¢no in osebno: natanc¢nost, potrpezljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje

“Razlozite partnerju, kaj ste se naudili s to aktivnostjo”

Vrednotenje

Vsak nariSe oblacek z besedo, ki najbolje opisuje, kako
se pocuti ob koncu aktivnosti.

Serijska Stevilka 27
aktivnosti

Ime aktivnosti Detektivi
Potrebna raven B2

jezikovnega znanja (A1-
C2)

Ucni cilji

- spoznavanje lastne/drugih kultur, dedisc¢ine
- bogatenje besednega zaklada

- integracija
- sodelovanje
- spodbujanje strpnosti

Pristop

- veckulturni pristop
- poseben poudarek na kulturnih izrazih

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
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Trajanje

45 mins

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- fotografije razlicne kulturne dedisc¢ine (na
primer: Da Vincijeva Mona Lisa, Michelangelov
David, Eifflov stolp ali katero koli drugo
lokalno/nacionalno znano umetnisko
delo/znamenitost...)

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Pred dejansko aktivnostjo: izobrazevalec otrokom
predstavi izbrane znane umetnine/znamenitosti s
pomocjo fotografij in razloZi nekaj dejstev o njih.

Aktivnost: izobraZzevalec izbere 5 nakljuénih otrok, ki
gredo pred razred. Poda jim liste z njihovo vlogo. Stirje
od njih so nedolzni, eden od njih je tat. Ostali v razredu
so detektivi. Lahko si vzamejo 5 do 7 minut, da se
pripravijo na vlogo, ki so jo dobili.

Znana umetnina ali znamenitost je ukradena. Vsak
detektiv dobi eno vprasanje, npr. Zakaj si ukradel __ ?
Kje je zdaj? Kaj bos naredil z njim? Vseh 5 izbranih otrok
mora odgovoriti na vprasanje. Na podlagi teh
odgovorov morajo detektivi izbrati tatu. Ce izberejo
pravo osebo, zmagajo, sicer je zmagovalec tat.

Dodatna pravila:
Odgovor nikoli ne sme biti DA, NE, NE VEM.

DA in NE vprasanja niso dovoljena.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada.

- lIzboljSanje vescin osredotocanja

- Spoznavanje lastne identitete/kulture, skupne
identitete/kulture in nove identitete/kulture.

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpeZljivost,
vztrajnost.
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Ocenjevanje Otroci razmisljajo o umetniskih delih/prizorih, ki so jih
spoznali med aktivnostjo. Kaj so se naudili?
Vrednotenje Katere umetnine/znamenitosti so jim bile najbolj vseé

in zakaj?

Serijska Stevilka 28

aktivnosti

Ime aktivnosti Muzejske zgodbe
Potrebna raven B2

jezikovnega znanja (Al-
C2)

Ucni cilji

- spoznavanje umetnosti

- spoznavanje migracij

- spoznavanje kultur, dedis¢ine
- bogatenje besednega zaklada
- integracija

- sodelovanje

- spodbujanje strpnosti

Pristop

- neformalni ucni pristop
- pristop, osredotocen na u¢enca
- poseben poudarek na kulturnih izrazih

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- opazovanje umetnosti
- Cujecnost v galeriji
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Trajanje

90 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- listi papirja z razliénimi besedami

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Otroci gredo v muzej in izobrazevalec (lahko tudi
muzejski vodnik) jim predstavi zgodbe o nekaterih
slikah/drugih umetninah, ki so razstavljene v muzeju.

Otroci dobijo nalogo, da v dolo¢enem casu poiScejo vsaj
tri umetniska dela, ki se nanasajo na skupno temo ali
motiv, za katerega se predhodno odloci izobrazevalec.
MozZne teme/motivi so lahko vera, prijateljstvo, otroci,
druZine itd. Otroci naj zapiSejo imena umetnikov in
umetnin. Po fazi raziskovanja lahko nekatere skupine
vodijo preostali del razreda do umetniskih del, ki so jih
nasli. Vsako sliko nato lahko analizirajo in pogledajo,
kako je povezana s skupno temo.

Po mozZnosti naj se osredotoCijo na umetnike, ki so
veliko potovali in Ziveli na razli¢nih koncih sveta. Bistvo
tega je poudariti, da veliko ljudi potuje po svetu in Zivi v
razliénih krajih in da se je to dogajalo tudi v preteklosti
iz razli¢nih razlogov, bodisi zaradi izobrazevanja, kariere
ali Cesar koli drugega. Migracije kot take so med ljudmi
nekaj obic¢ajnega in povsem normalno je, da oseba, ki
migrira, Zivi v drugi drzavi, ne govori jezika drZzave
gostiteljice in se mora jezika uciti od zacetka. Vendar
nikoli ne sme predstavljati prevelike ovire, ki jo je treba
premagati, da bi bili uspesni pri doseganju osebnih
ciljev.

Po ogledu izbranih likovnih del razmisljajo o selitvah in
se pogovarjajo o tem, kaksna je razlika med potovanjem
in selitvijo, kaj so razlogi za selitve, kaksni so bili razlogi
v preteklosti. Spominjajo se vseh umetnikov, za katere
so slisali v muzeju/galeriji, in govorijo o svojih razlogih
za selitev.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada.
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Spodbujanje kulturne ozavescenosti.

Spoznavanje lastne identitete/kulture, skupne
identitete/kulture in nove identitete/kulture.

Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpeiljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje Otroci izberejo eno sliko in skusajo razloziti svoja ¢ustva

z motivi s slike. Kaj so se naucili iz aktivnosti?

Vrednotenje Jim je bila aktivnost vsec ali ne? Bi radi kaj spremenili,

¢e bi jo ponovili?

Serijska Stevilka 29
aktivnosti
Ime aktivnosti Od literature do novinarstva
Potrebna raven C1
jezikovnega znanja (Al-
C2)
Ucni cilji - spoznavanje kulture
- ucenje slovnice
- bogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje
- spodbujanje strpnosti
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih
- moZganska nevihta (,,brainstorming”)
- vodena aktivnost
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Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
- poustvarjanje zgodbe
- uporabaslik

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- skrbno izbrana zgodba s strani izobrazevalca,
papir, €rnilo, stare revije

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Otroci se bodo naucili, kako prenesti eno obliko pisanja
v drugo, kako poudariti pomembna dejstva in kako
pisati v obliki, ki je privlaéna za javnost. Spoznali bodo
tudi osnove papirnega novinarstva.

IzobraZevalec izbere kratko zgodbo. To naj bo lokalna
legenda itd. Ko se otroci seznanijo z zgodbo, se razdelijo
v manjsSe skupine. Skupina mora poustvariti zgodbo v
udarnem clanku za ¢asopis.

IzobraZzevalec mora razloZiti posebnosti ¢asopisnega
Clanka in otroci morajo uposStevati to pravilo.
Izobrazevalec lahko otrokom pokaze primere nekaterih
udarnih novic, ki sluzijo kot vzorc¢na besedila.
Izobrazevalec in otroci razpravljajo o tem, katere
sestavine so znacilne za taksne clanke (npr. odebeljen
naslov, slika, kratki stavki, dejstva, porocilo o tem, kaj so
videle/slisale razlicne price itd.).

Skupine morajo vkljuciti vsaj en motiv Ze prebrane
zgodbe in ga uvrstiti v udarno novico. Preden pokazejo
svoj ¢lanek, ga morajo dati v obliko ¢asopisnega ¢lanka.
Naslovi naj bodo vedji in odebeljeni, lahko ga ilustrirajo
ali okrasijo s primerno fotografijo iz stare revije.

Ko koncajo, preberejo vsak svojo novico drugim.
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Pricakovani
rezultati/izidi

Novo besedisce, razlikovanje med umetniSkim in
neumetniskim pisanjem.

Ocenjevanje

“Kaj ste se naucili med izvajanjem te aktivnosti?”

Vrednotenje

Otroci v krogu razpravljajo o svojih izkuSnjah pri pisanju
¢lanka in se izrazijo o tem, kaj bi raje bili: avtor ali
¢asopisni novinar.

Serijska Stevilka 30
aktivnosti
Ime aktivnosti Cas za rime
Potrebna raven C1
jezikovnega znanja (A1-
C2)
Ucni cilji - ucenje teorije knjizevnosti
- ucenje slovnice
- bogatenje besednega zaklada
Pristop - poseben poudarek na kulturnih izrazih
- vodena aktivnost
Izbran kulturni izraz (na - pripovedovanje zgodb
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)
Trajanje 45 min
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Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- papir, barvice, flomastri

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Rimanje je odlicna metoda za ucenje novega besedisca,
pomnjenje novih besed in njihovo povezovanje z
drugimi. Pri rimanju stavkov tudi spodbuja otroke, da so
pozorni na ritem in sintakso na splosno.

IzobraZevalec pokaZe nekaj primerov rimanja, nekaj
preproste poezije. Otroci in izobrazevalec se
pogovarjajo o tem, kaj je znacilno za te rime.

Po uvedbi v svet rimanja morajo otroci (posamezno ali
v majhnih skupinah) sestaviti nekaj svojih rim na podlagi
junaka iz legende, pravljice ali mita, ki ga poznajo ali so
se seznanili pri pouku.

Rima je lahko dolga od stiri do deset vrstic in opisuje lik
ter po ¢em je znan.

Rime naj bodo napisane na plakatu z ilustracijo
predmetnega lika.

Plakate posamezne skupine lahko predstavijo in jih
razstavijo v udilnici.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada, krepitev
zmoznosti osredotocanja.

- Ucenije slovnicnih pravil v specificnem
jezikovnem okolju.

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpeiljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje

“Sedite v skupine po 3-4 in navedite 2-3 stvari, ki ste se
jih naucili s to aktivnostjo”

Vrednotenje

Razprava v krogu, ali je bila tezka aktivnost in zakaj.
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Ime aktivnosti

Povleci zgodbo

Potrebna raven C1
jezikovnega znanja (A1-
C2)
Ucni cilji - spoznavanje legend

- bogatenje besednega zaklada

- ucenje slovnice
Pristop - pristop, osredotoéen na ucenca

- poseben poudarek na kulturnih izrazih
Izbran kulturni izraz (na - kreativno razmisljanje
primer pripovedovanje, - kreativno pisanje
risanje, fotografija, ples, - pripovedovanje zgodb
glasba ...)
Trajanje 45 min

- Karte z ilustracijami

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki) (glej prilogo)
Opis aktivnosti (koraki Otroci se bodo naudili povezovati informacije in

za izvedbo)

.....

zgodbe. Ob tem bodo vadili jezikovne spretnosti, se ucili
novega besedis¢a in slovnice. Poleg tega se bo izboljsalo
njihovo pomnjenje in vizualni spomin.

IzobraZevalec ima komplet ilustriranih kart. Otroci
vzamejo tri naklju¢ne karte in jih morajo povezati v
smiselno zgodbo.




Erasmus+ 4 |
it

Enriching lives, opening minds.

Zgodba se zapiSe in ko jo otroci koncajo, jo preberejo
svojim soSolcem.

Ce je otrok pozabil, kaj je na karti, mu lahko vzgojitelj
pomaga tako, da mu karto Se enkrat pokaZe. Toda otroci
dobijo samo dvakrat ta bonus. Eden od nacinov, da si
zapomnijo ilustracijo, je, da si nariSejo hitro skico,
preden napisejo zgodbo.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada in slovnic¢nih
pravil.

- Krepitev zmoZnosti osredotocanja.

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpeiljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje Izberite nakljuéno karto in poskusite svoje custvo
povezati z ilustracijo na kart.
Vrednotenje “Vam je bila aktivnost vsec? Zakaj/zakaj ne?”

Serijska Stevilka 32
aktivnosti

Ime aktivnosti Uganka
Potrebna raven C1

jezikovnega znanja (Al-
C2)

Ucni cilji

- pragmatic¢no razmisljanje
- logi¢no razmisljanje




Erasmus+ 4 |
it

Enriching lives, opening minds.

Pristop

- pristop, osredotocen na ucenca

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
- konceptualno risanje

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Ta aktivnost moc¢no govori o otrokovem logicnem
razmisljanju in sposobnosti reSevanja problemov.
Morajo se osredotociti in ostati osredotoceni, ¢e Zelijo,
da so njihovi rezultati optimalni. UCijo se razmisljati v
jeziku drzave gostiteljice.

IzobraZevalec predstavi uganko: tam so ladja, vitez,
zmaj, princesa in jabolko.

Cilj je, da vsi varno preckajo reko na colnu, vendar:
Vitez je edini, ki lahko upravlja ¢oln in na njem je prostor
za voznjo samo za enega od potnikov. Jabolko velja za

potnika.

Ce zmaj in princesa ostaneta sama - bo zmaj pojedel
princeso.

Ce princesa in jabolko ostaneta sama - bo princesa
pojedla jabolko.

Glede tega je treba upostevati oba re€na bregova.

Otroci naj razmislijo o moznih resitvah in jih zapisejo.
Pomagaijo si lahko z idejnimi skicami.
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Ena od resitev:

1.: princesa

2.: jabolko

3.: princesa se vrne na coln
4.: zmaj, princesa Caka

5.: vitez sam odjaha nazaj, da bi vzel princeso.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada.
- Krepitev zmoznosti osredotocanja.
- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpezljivost,

vztrajnost.
Ocenjevanje “Kaj ste se naucili ob tej aktivnosti?”
Vrednotenje S konceptualno risbo naj opisejo, kako so se pocutili

med vajo.
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Ime aktivnosti

Premor za oglase

Potrebna raven
jezikovnega znanja (A1-
C2)

C1

Uéni cilji

- spoznavanje lastne/drugih kutur, dedis¢ine
- ucenje slovnice
- bogatenje besednega zaklada

- integracija
- sodelovanje
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izboljSanje motori¢nih vescin
spodbujanje strpnosti

Pristop

veckulturni pristop
poseben poudarek na kulturnih izrazih

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

pripovedovanje zgodb
izdelovanje

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- fotografije razlicne kulturne dedis¢ine (na
primer: Da Vincijeva Mona Lisa, Michelangelov
David, Eifflov stolp ali katerokoli drugo
lokalno/nacionalno slavno umetnisko
delo/znamenitost...).

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Otroci morajo komunicirati, sodelovati, se poslusati,
upostevati vse predloge.

Pred samo aktivnostjo: izobrazevalec otrokom
predstavi izbrane znane umetnine/znamenitosti s
pomocjo fotografij/videoposnetkov in poda nekaj
informacij o njih.

Aktivnost: Otroci so razdeljeni v manjse skupine po Stiri
ali petinizberejo umetnisko delo ali sliko. Njihov izbrani
artikel je predmet oglasevanja (za potencialne
obiskovalce, turiste itd.). Pripraviti morajo kakrsno koli
reklamo — lahko je pano, TV-reklama. Ko koncajo s
pripravami, morajo predstaviti svoje oglase. Mora biti
prepricljivo in zabavno.
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Pricakovani
rezultati/izidi

Bogatenje besednega zaklada.

Ucenje slovnicnih pravil v specificnem
jezikovnem okolju.

Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpeiljivost,
vztrajnost.

Spoznavanje lastne identiete/kulture, nase
skupne identitete/kulture in nove
identitete/kulture.

Ocenjevanje Vsak otrok izbere, kaj bo kupil. Kaj jih je spodbudilo k
nakupu? Katere vescine so jih prepric¢ale? Kaj so se iz
tega naudili?

Vrednotenje Jim je bila aktivnost vSec ali ne? Kaj bi radi spremenili,

Ce bi to Zeleli ponoviti?

Serijska Stevilka 34
aktivnosti

Ime aktivnosti SMS
Potrebna raven Cc2

jezikovnega znanja (Al-
C2)

Ucni cilji - ucenje slovnice

- spoznavanje legend

- bogatenje besednega zaklada
Pristop - pristop, osredotocen na u¢enca

poseben poudarek na kulturnih izrazih
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Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,
risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

- poustvarjanje zgodbe

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

S pisanjem razli¢nih vrst besedilnih sporocil bodo otroci
spoznali razlke med formalno in neformalno
komunikacijo. Vadili bodo pisanje in izrazanje v razli¢nih
Zanrih. Spotoma se bodo naudili novega besedisca in
razlik v tem, kako se lahko en jezik razlikuje glede na
podrocje, kjer ga uporabljamo.

IzobraZevalec poda primer povsem nevtralne vsebine,
vzete iz pravljice.

Primeri vrst SMS-ov, ¢e za navdih vzamemo Rdeco
kapico.

Prva naloga:

Pisite Rdeci kapici SMS in se pretvarjajte, da ste njena
mama.

Napisite SMS volku in se pretvarjajte, da ste lovec.
Poslji SMS babici in se pretvarjajte, da ste volk.

Posljite SMS svojemu Sefu kot lovec, ki Zeli vedeti, ali
lahko dobi povisico.

Posljite SMS kot babica podjetju slusnih aparatov, ker se
Zelite pritoziti.
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Otroci naj te obrazce zapiSejo v zvezek in pri tem ne
pozabijo, da naj bo to kratko besedilo, tako kot bi
dejansko poslali pravi SMS ciljni osebi.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada.

- Ucenje slovnicénih pravil v specificnem
jezikovnem okolju.

- Krepitev zmoZnosti osredotocanja.

- Prakti¢no in osebno: natanc¢nost, potrpeiljivost,

vztrajnost.
Ocenjevanje Kaj ste se naucili so to aktivnostjo?”
Vrednotenje Napisite dodatne SMS-e, komur koli Zelijo. Ta SMS naj

izrazi njihovo mnenje o aktivnosti in potrdi njeno
zahtevnost.

Serijska Stevilka 35
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Ime aktivnosti Dnevnik
Potrebna raven C2

jezikovnega znanja (A1-
C2)

Ucni cilji - spoznavanje legend

- ucenje slovnice

- bogatenje besednega zaklada
Pristop - pristop, osredotocen na u¢enca

- poseben poudarek na kulturnih izrazih

Izbran kulturni izraz (na
primer pripovedovanje,

- poustvarjanje zgodbe
- pripovedovanje zgodb
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risanje, fotografija, ples,
glasba ...)

Trajanje

45 min

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

Opis aktivnosti (koraki
za izvedbo)

Ta vaja spodbuja otroke k razmisljanju in pogledu na
stvari z druge perspektive.

Zgodbo bere izobrazevalec. Pri izbiri zgodbe je za to
aktivnost pomembno, da sta vsaj dva lika z vecjo vlogo.
Lahko je zgodba o dveh bojevnikih, eden je sovraznik,
drugi pa dober fant.

Po branju naj otroci vzamejo list papirja in za izbran lik
zapisejo en dan v dnevnik. To je lahko dan bitke, dan
pred bitko ali kateri koli drug dan, ki se ga spomnijo.
upostevati nekatere meje. Njihove zgodbe morajo
ostati zveste naravi prvotnega lika, napisane morajo biti
v prvi osebi, kot da jih pisSe lik, ¢e v izvirni zgodbi lik
umre, ne sme biti dan iz Zivljenja po bitki itd.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Bogatenje besednega zaklada.

- Ucenije slovnicnih pravil v specifi¢ni literarni
obliki.

- Krepitev zmozZnosti osredotocanja.

- Prakti¢no in osebno: natancnost, potrpeiljivost,
vztrajnost.

Ocenjevanje Napisejo datum aktivnosti in jo komentirajo v prvi osebi,
kot da pisejo svoj dnevnik.
Vrednotenje “Vam je bila aktivnost vsec? Zakaj/zakaj ne?”
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Ime aktivnosti

Tvoj lasten ples

Potrebna raven
jezikovnega
znanja (A1-C2)

Katera koli

Ucni cilji

- Spodbujanje kulturne izmenjave in krepitev kulturne

zavesti.

- Dopolnitev ucenja jezikov.

- Omogocanje otrokovega Custvenega izrazanja.

- lzboljsanje vescin skupinskega dela.

- Bogatenje besednega zaklada.

Pristop

- Neformalno ucenje
- pristop, osredotocen na ucenca

- poseben poudarek na kulturnih izrazih

Izbran kulturni
izraz (na primer
pripovedovanje,
risanje,
fotografija, ples,
glasba ...)

- glasba
- ples
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Trajanje 90 minut (2 45-minutna sklopa)

Posebne zahteve | Osebniracunalnik z dostopom do interneta in zvoc¢niki ali CD
(orodja, predvajalnik
pripomaocki)
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Opis aktivnosti
(koraki za
izvedbo)

Glasba je morda najbolj intuitiven kulturni izraz in ima zato
univerzalni doseg, hkrati pa je ucinkovit nosilec kulture in jezika
(v pesmih). Odraza Zivljenjski slog drzave ter vrednote in
staliS$¢a na varen in ucinkovit nacin. Z ustvarjanjem zvocnega
zapisa za vizualizirano zgodbo se glasba zdruZi z risanjem in
pripovedovanjem, da se ustvarijo bogate in ucinkovite u¢ne
izkusnje.

Priprava: Pred sklopom aktivnosti izobrazevalec prosi otroke,
naj predlagajo gib, ki predstavlja ples iz njihove drZzave ali regije
izvora. Otroci se lahko za pomo¢ pri izbiri plesne tocke obrnejo
na starSe doma. Otroci lahko predlagajo vsak po eno plesno
tocko ali pa otroci iz iste regije/drzave izvora sodelujejo in
predlagajo plesno tocko v skupinah. Otroci morajo izbrati tudi
eno besedo v svojem maternem jeziku ali jeziku drzave
gostiteljice, ki predstavlja ples, ki so ga izbrali.

1. sklop: lzobrazevalec zbere otroke v krogu in jih prosi, da
predstavijo plesne gibe, ki so jih izbrali, in povedo nekaj besed
o plesnem gibu, ki so ga predlagali, tj. ime plesa, iz katerega
prihaja gib, v domacdem jeziku in jeziku drZave gostiteljice, ali
gre za tradicionalni ali moderni ples, kako je reprezentativen za
njihovo regijo/drzavo izvora itd. Otroci predstavijo tudi besedo,
ki so jo izbrali za ples.

2. sklop: IzobraZevalec nato predvaja glasbeno skladbo, ki je
priljubljena in poznana otrokom, bodisi iz drZave gostiteljice ali
po vsem svetu (npr. plesni izziv Jeruzalema s svetovnim
dosegom), in povabi otroke v krog, enega za drugim, da
zaplesejo na skladbo s svojim izbranim plesnim gibom in
zaklicejo izbrano besedo.

Po 2-3 krogih vzgojitelj povabi vsakega otroka, da v svoj ples
vkljuéi gibe in besede pred njim, tako da nastane nov ples, ki
vklju€uje vse plesne gibe, ki so jih otroci predstavili.

Skupina lahko nato skupaj zapleSe na nov ples, ki so ga ustvarili.

Nov ples lahko predstavimo tudi soSolcem in starSem na
posebnih dogodkih. Na ples lahko povabimo tudi starSe z
otroki.
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Pricakovani
rezultati/izidi

- Spodbujanje kulturne zavesti.
- Praksa dela v skupinah.

Ocenjevanje Po koncu aktivnosti se otroke spodbuja, da z razredom delijo,
kaj so se naucili s sodelovanjem v tej aktivnosti glede:
- nove besede ali besedne zveze (besedisce),
- plesi in kultura razli¢nih drzav,
- vescine-sposobnosti njihovih sosolcev.
Vrednotenje Otroke spodbujamo, da komentirajo aktivnost; ali so uzivali ali

ne, kaj jim je bilo pri tem vsec in kaj ne, ali bi to radi ponovili z
drugacnimi gibi in/ali drugaéno glasbo/pesmimi.

Serijska Stevilka 37
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Ime aktivnosti Cajanka
Potrebna raven Katera koli

jezikovnega
znanja (A1-C2)
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Ueni cilji

- spoznavanje kultur, dediscine

- bogatenje besednega zaklada

- integracija

- sodelovanje

- izboljs

- spodb

anje motori¢nih veséin

ujanje strpnosti

Pristop

- veckulturnost

kulturni izrazi
neformalno ucenje

- vkljucenost

Izbran kulturni
izraz (na primer
pripovedovanje,
risanje,
fotografija, ples,
glasba ...)

- izdelovanje
- pripovedovanje zgodb
- glasbha

Trajanje

1,5 ure

Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

papir (bel in zelen), lepilo, Skarje, svincnik, blescice,
zvezdice
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Opis aktivnosti
(koraki za
izvedbo)

Aktivnost se izvaja v prvem razredu, ko se starsi, otroci in
izobrazevalec spoznavajo.

Otroci in njihovi starSi so povabljeni na ¢ajanko, ki bo v
predboZicnem ¢asu v popoldanskih urah. Spodbujamo jih, da
prinesejo pecivo, ki predstavlja njihovo drzavo izvora.
Izobrazevalec poskrbi za tople napitke (Caj, kava,...).

IzobraZevalec na zaCetku pozdravi otroke in starSe ter predstavi
namen aktivnosti. Nato se otroci in njihovi starsi predstavijo v
njihovem jeziku (ime, od kod prihajajo, kako se pocutijo v novi
Soli ...). lzobraZevalec nato zacne govoriti o boZi¢nih praznikih,
kako se praznuje bozi¢ v nasi drzavi — drzavi gostiteljici (lahko
pokaze slike, videe...). Nato povabi druge starse, da delijo svoje
izkuSnje s praznovanjem boZi¢a ali drugih praznikov, ki so
pomembni v njihovi druZini.

V drugem delu se zac¢nejo aktivnosti. V Stirih razli¢nih kotickih
se odvijajo razlicne aktivnosti. V prvem koti¢ku se izdelujejo
papirnati bozi¢ni okraski (otroci in starSi prejmejo navodila).
Drugi koticek je za izdelavo boZiénega drevesca iz papirja
(navodila so na voljo starSem in otrokom). Tretji koticek je tam,
kjer starsi, otroci in izobraZzevalci sedijo, uZivajo ob jedaci in
pijaci ter razpravljajo in primerjajo svoje obiaje praznovanja
bozi¢a. V Cetrtem koticku sta hrana in pijaca.
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V ozadju lahko igra tudi tradicionalna boZi¢na glasba (iz drzav
izvora starSev in otrok).

BoZi¢na drevesca in okraske lahko odnesete domov ali pa z
njimi okrasite ucilnico ali hodnik v Soli.

Pricakovani
rezultati/izidi

- lIzboljSanje jezikovnih vescin.

- Krepitev socialne pripadnosti, povezovanje z drugimi.
- Sklepanje novih prijateljstev.

- Krepitev kulturne zavesti.

- Praktiéno in osebno: natanénost, potrpeZljivost,
vztrajnost.
- Spoznavanje lastne identiete/kulture, nase skupne.

identitete/kulture in nove identitete/kulture.




Erasmus+ 4 |
it

Enriching lives, opening minds.

Ocenjevanje Izobrazevalec razpravlja o razlikah in podobnostih med
praznovanjem bozi¢a v razlicnih drzavah. lzobrazevalec
spodbuja druge k pogovoru.

Vrednotenje UdeleZenci (starsi, otroci in izobraZevalci) ocenjujejo aktivnosti

(kako so se pocutili med aktivnostmi, predloge, vtise, nasvete...)
a le, ¢e to zelijo (brez pritiska).

Serijska Stevilka
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Ime aktivnosti

Pripovedovalska kocka

Potrebna raven
jezikovnega znanja
(A1-C2)

Katera koli

Ucni cilji

- bogatenje besednega zaklada
- integracija

- sodelovanje

Pristop

- kulturniizrazi

- vkljuéenost

- pogovor

- pristop, osredotocen na ucenca
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Izbran kulturni izraz
(na primer
pripovedovanje,
risanje, fotografija,
ples, glasba ...)

D

- risanje

- pripovedovanje zgodb

Trajanje

45 minut

Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

- karton, barvni svincniki

Opis aktivnosti
(koraki za izvedbo)

Pripovedovalsko kocko lahko uporabljamo za razli¢ne vrste
besedil in na razli¢ne nacine.

- Velikost povrsine kocke naj bo najmanj 20 cm x 20 cm.
Izobrazevalec besedilo razdeli na Sest razli¢nih delov. Vsak od
delov mora imeti svojo sliko, ki predstavlja akcijo dela. Sliko
lahko narisemo ali prilepimo na povrsino kocke. Vsak otrok
enkrat vrze kocko in govori o delu zgodbe, ki ga predstavlja
slika. Otrok lahko govori tudi o tem, kaj se je zgodilo prej ali
pozneje.

- lzdelamo lahko 9 kock iz kartona (5 cm x 5 cm). Na vsako
povrsino kocke lahko nariSemo razlicne predmete, Zivali,
rastline, simbole, ljudi,.... Nekatere kocke morajo imeti slike
dogajanja (dinamicne slike). Otrok vrze vseh 9 kock in
poskusa sestaviti zgodbo. Zgodbo je mogoce tudi napisati.

Pricakovani
rezultati/izidi

- lIzboljsanje jezikovnih vescin.

- Krepitev socialne pripadnosti, povezovanje z
drugimi.

- Prakti¢no in osebno: natanc¢nost, potrpezljivost,
vztrajnost.
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- Spoznavanje lastne identiete/kulture, nase skupne
identitete/kulture in nove identitete/kulture

Ocenjevanje IzobraZzevalec in otroci se pogovarjajo o pripovedovanju; ali
jim je laZje pripovedovati zgodbe s pomocjo kocke.
Vrednotenje Otroci vrednotijo aktivhost (kako so se pocutili med

aktivnostmi, predlogi, vtisi, nasveti...).

Serijska Stevilka 39

aktivnosti

Ime aktivnosti Zgodba z gibanjem
Potrebna raven Katera koli

jezikovnega znanja
(A1-C2)

- bogatenje besednega zaklada

Ucni cilji - integracija
- sodelovanje
' - kulturni izrazi
Pristop

- neformalno ucenje
- vkljué¢enost
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Izbran kulturni izraz
(na primer
pripovedovanje,
risanje, fotografija,
ples, glasba ...)

- pripovedovanje zgodb
- kreativno gibanje

Trajanje

10-15 minut (odvisno od zgodbe)

Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

- primeren prostor za gibanje
- zgodba

Opis aktivnosti
(koraki za izvedbo)

Ta aktivnost se lahko uporablja tudi kot uvod ali za motivacijo.

IzobraZzevalec izbere primerno zgodbo (odvisno od tega, kaj
Zelite nagovoriti). Med branjem ali pripovedovanjem so
otroci vabljeni, da zgodbo izrazijo skozi ustvarjalno gibanje.

Na primer, s telesom lahko izrazite, kako je vas majhna (s prsti
ali s pocepi).

Otroci lahko obnovijo zgodbo najprej s premikanjem in nato
z uporabo besed ali celo stavkov.

Po koncani aktivnosti lahko vsak otrok izbere besedo iz
zgodbe in jo pokaZe drugim otrokom z mimiko. Drugi otroci
morajo uganiti besedo.

Alternativno ali kot dodatek lahko otroci prikazejo besede
tudi kot ilustracije, asociacije, opise, rebuse. Pravilo je, da
izbrane besede ni mogoce izgovoriti na glas ali napisati.

Pricakovani
rezultati/izidi

- izboljsanje jezikovnih vescin
- krepitev socialne pripadnosti, povezovanje z
drugimi
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Ocenjevanje

Kaj ste se naucili?

Vrednotenje

Otroci vrednotijo aktivnost (kako so se pocutili med
aktivnostmi, predlogi, vtisi, nasveti...).

Serijska Stevilka
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Ime aktivnosti

Nove besede v gozdu

Potrebna raven
jezikovnega znanja
(A1-C2)

Katera koli

Ucni cilji - bogatenje besednega zaklada
- integracija
- sodelovanje

Pristop - kulturni izrazi

- neformalno ucenje
- vklju€enost

Izbran kulturni izraz
(na primer
pripovedovanje,
risanje, fotografija,
ples, glasba ...)

- pripovedovanje zgodb




Erasmus+ 4 |
it

Enriching lives, opening minds.

Trajanje

1ura

Posebne zahteve
(orodja,
pripomaocki)

- vse, kar se najde v gozdu

Opis aktivnosti
(koraki za izvedbo)

Izobrazevalec pelje otroke v gozd ali park ali drugo naravno
okolje, kjer je veliko prostora za gibanje. Postaviti je treba
pravilain meje (kako dalec lahko gredo otroci, da ne unic¢ujejo
narave, da ne jedo nicesar, razen Ce izobrazevalec to dovoli).

Predhodna aktivnost: barve. IzobraZzevalec otrokom narodi,
naj se dotaknejo necesa zelenega. Otroci najdejo nekaj
zelenega in se tega dotaknejo. lzobraZevalec nadaljuje z
drugimi barvami.

Glavna aktivnost: Stevilo gozdnih predmetov. Otroci so
razdeljeniv pare ali trojke. lzobraZevalec da navodila: poiscite
Stiri kostanjeve liste. Ko vsi otroci najdejo liste, govorijo in
poimenujejo najdene liste (Ce niso kostanjevi). Tisti par ali
skupina, ki je prva prinesla pravi list izobrazevalcu, da
naslednje navodilo (npr. poiséi tri storze).

Koncna aktivnost: otroci stojijo v krogu in polozZijo roke na
hrbet. Vsak otrok dobi predmet iz gozda. Otrok poskusa
predmete opisati, ostali otroci pa predmet uganiti.

Pricakovani
rezultati/izidi

- izboljsanje jezikovnih ves¢in

- krepitev socialne pripadnosti, povezovanje z
drugimi

- sodelovanje

Ocenjevanje

V kaksnem obsegu se izboljSujejo jezikovne vescine ob
zabavi, visoki motiviranosti in aktivnosti?
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Vrednotenje

D

Otroci vrednotijo aktivnost (kako so se pocutili med

aktivnostmi, predlogi, vtisi, nasveti...).
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Ime aktivnosti

Besedila identitete

Potrebna raven
jezikovnega znanja
(A1-C2)

Katera koli

Ucni cilji

- spoznavanje kultur

- bogatenje besednega zaklada
- integracija

- sodelovanje

- izboljSanje motori¢nih vescin
- spodbujanje strpnosti

Pristop

- vecjezicni
- pristop, osredotocen na u¢enca

Izbran kulturni izraz
(na primer
pripovedovanje,
risanje, fotografija,
ples, glasba ...)

- delo z besedilom
- risanje
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Trajanje

45 min. Lahko se skrajsa ali razsiri, odvisno od obsega/teme

Posebne zahteve
(orodja, pripomocki)

- pisalo, papir, barvni svin¢niki (alternativno digitalna
orodja za zdruZevanje besedila in ilustracij).

Opis aktivnosti
(koraki za izvedbo)

Identitetna besedila zdruzujejo besedila v vec jezikih in
ilustracije. To aktivnost so razvili izobrazevalni raziskovalci z
namenom aktiviranja otrokovih  prejsnjih izkusen],
vecjezicnih virov in ve¢modalnih oblik izrazanja.

Teme so lahko razlicne, vendar morajo biti povezane z
otrokovim vsakdanjim Zivljenjem in kulturno identiteto - npr.
njegova druzina, prijatelji, domovi, hobiji, jeziki, maticne
drzave itd.

Da bi se osredotocili na aktiviranje otrokovih vecjezi¢nih
virov, naj otroci dele besedila napisejo v razli¢nih jezikih, ki
jih poznajo. Lahko pa pisejo vzporedna besedila, v katerih se
isto besedilo ponavlja v vseh jezikih, ki jih otrok pozna.

- lzobraZevalec razredu predstavi nekaj primerov
multimodalnega identitetnega besedila. Dobro je prikazati
razlicne vrste multimodalnih identitetnih besedil, s katerimi
lahko navdusite otroke.

- V skupinskih razpravah in/ali razpravah v razredu se razred
pogovarja o sestavinah identitetnih besedil. Seznam meril se
lahko naredi na tabli.

- Otroci naj nato izdelajo lastna multimodalna identitetna
besedila na podlagi kriterijev, za katere se je odlocil razred.

- Ce je mogoce, otrokom priskrbite ra¢unalnike, kamere ali
drugo potrebno opremo za ustvarjanje resnic¢no
multimodalnih identitetnih besedil.
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- Na koncu aktivnosti lahko besedila identitete predstavijo
soSolcem ali jih razstavijo v ucilnici.

Pricakovani Ta aktivnost aktivira in predstavi jezikovne vire otrok. Otroke
rezultati/izidi poziva, naj razmisljajo o stvareh, ki so jim v vsakdanjem
Zivlienju pomembne, in to delijo s soSolci in svojim
izobrazevalcem (ter potencialno starsi). Namen naloge ni
izdelati ¢im bolj jezikovno pravilna besedila, temvec otrokom
omogociti izrazanje v jezikih, ki jih znajo.

Ocenjevanje Kako se je bilo otrokom izrazati v jezikih, ki jih znajo?

Vrednotenje Otroci na lepilne listi¢e napiSejo svoje mnenje o aktivnosti.
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Ime aktivnosti

Jezikovni portreti

Potrebna raven
jezikovnega znanja
(A1-C2)

Katera koli

Ucni cilji

- spoznavanje kultur

- spoznavanje lastne/tuje vecjezi¢nosti
- bogatenje besednega zaklada

- integracija

- sodelovanje

- izboljSanje motori¢nih vescin

- spodbujanje strpnosti

Pristop

- vedjezicnost
- pristop, osredotocen na ucenca

Izbran kulturni izraz
(na primer
pripovedovanje,
risanje, fotografija,
ples, glasba ...)

Risanje

Trajanje

20 minut (lahko se podaljsa)
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Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

Preprost oris v obliki osebe (predloge je mogoce najti s
spletnim iskanjem »jezikovni portreti«)

Opis aktivnosti
(koraki za izvedbo)

Pri tej aktivnosti otroci ilustrirajo razlicne jezike, ki jih
govorijo, in funkcije, ki jih imajo razli¢ni jeziki v njihovem
vsakdanjem Zivljenju. To aktivnost »jezikovni portreti« so
raziskovalci vecjeziCnosti na Dunaju najprej razvili kot
raziskovalno metodo in je postala priljubljena aktivnost v
razredu, ki slavi vecjezi¢nost in ustvarja zavest otrok o njihovi
lastni vecjezi¢nosti in vecjezicnosti njihovih vrstnikov.
Aktivnost je primerna za vse starostne skupine.

- Otroci pokazejo nekaj primerov jezikovnih portretov,
izobrazevalec pa opiSe, kako so »umetniki« vizualizirali
razlicne jezike, ki jih poznajo, in nacin, kako te jezike
uporabljajo v vsakdanjem Zivljenju. lzobraZevalci bi lahko za
primer naredili svoj jezikovni portret! Dobro je prikazati
jezikovne portrete na razlicne nacine.

- Jezike je treba opredeliti Siroko in lahko vkljucujejo
variacije/narecja, ki jih otroci poznajo. Vkljucujejo se lahko
tudi druge razlicice, kot so »sestrski jezik«, »skrivni jezik,
wjezik jeze« in »glasbeni jezik«.

- Izobrazevalci razdelijo orise in povabijo otroke, naj izberejo
razli¢no barvo za vsakega od razlicnih jezikov/razlicic in jih
umestijo v oris glede na funkcijo jezika.

- Ko vsak izdela svoj portret, ga lahko predstavi svojim
vrstnikom ali kot razstavo v ucilnici, kjer vsak otrok predstavi
svoj portret.

- V razpravi ali razstavi naj izobraZevalec spodbuja otroke, da
pojasnijo, katere jezike predstavljajo razliéne barve, zakaj so
namesc¢ene na dolo¢enem delu telesa in kaksne izku$nje
imajo s posameznim jezikom.
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Pricakovani
rezultati/izidi

Jezikovni portreti slavijo jezikovno raznolikost Studentske
skupine. Poudarja vir, ki ga razlicni jeziki predstavljajo za
posameznika, pa tudi odnos do razlicnih jezikov. Med
udeleZenci razvija vecjo zavest o veljezicnosti. Aktivnost bi
lahko razsirili tako, da otroke prosimo, naj dodajo pisne
komentarje.

Ocenjevanje Samoocenjevanje: »Kaj sem se naucil o razli¢nih jezikih na
svojem portretu?«
Vrednotenje Otroci v parih razmisljajo o tem, kako je potekala aktivnost.

Kako so se pocutili? Bi kaj spremenili?

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

Umetniski projekti z eTwinning

Potrebna raven
jezikovnega znanja
(A1-C2)

Katera koli

Ucni cilji

Komuniciranje preko jezikovnih/kulturnih meja.
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Pristop - pristop, osredotocen na ucenca
- medkulturni
Izbran kulturni izraz | Katerikoli

(na primer
pripovedovanje,
risanje, fotografija,
ples, glasba ...)

Trajanje

Trajanje je odvisno od obsega projekta

Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

Sola mora ustvariti raéun na platformi eTwinning
etwinning.net.

Povezava: eTwinning - Domaca stran

Stevilne driave so imenovale ambasadorje eTwinning, ki
lahko pomagajo odgovarjati na vprasanja in dajejo smernice
pri pripravi projektov.



https://www.etwinning.net/sl/pub/index.htm
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Opis aktivnosti
(koraki za izvedbo)

eTwinning je platforma za Sole, ki jo upravlja Erasmus+. Je
varna platforma, ki evropskim Solam omogoca ustvarjanje
partnerstev in sodelovanje pri najrazli¢nejsih temah.

Obicajni projekti eTwinning vkljuéujejo dve do pet Sol v
razlicnih drzavah.

Partnerja skupaj oblikujeta projekt in naredita urnik za
napredek projekta.

Projekti so lahko bolj ali manj interaktivni. Osnovni projekt bi
lahko vkljuc€eval, da vsak partnerski razred izdela izdelek na
skupno temo in ga deli drug z drugim. Vsak razred lahko na
primer posname videoposnetek, ki prikazuje tradicionalni
ples iz svoje drzave, predstavitev svoje Sole in kaksen je
tipi¢en Solski dan ali ogled mesta/vasi, v kateri je Sola.

Veliko ve€ idej za projekte lahko najdete na platformi
eTwinning.

Pricakovani
rezultati/izidi

Projekti eTwinning Solam omogocajo ¢ezmejno sodelovanje v
Evropi na enostaven nacin. lzmenjava izkusenj z vrstniki v
drugih drzavah je lahko za otroke zelo motivirajoca, vodi
lahko do pristne komunikacije in kulturnih spoznanj.

Ocenjevanje V majhnih skupinah: »Kaj smo se naucili iz projekta(ov) z
drugimi Solami, Cesar prej nismo vedeli? Kaj je drugacno ali
podobno v primerjavi z naso Solo«

Vrednotenje Na plenarnem zasedanju se projekti e-twinning nenehno

ocenjujejo: kaj deluje dobro, kaj je mogoce izboljsati, ko gre
za komunikacijo?
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Ime aktivnosti

Jezikovno druzinsko drevo

Potrebna raven
jezikovnega znanja
(A1-C2)

Katera koli

Ueni cilji

Mapiranje kulturnega in jezikovnega ozadja otrokovih druzin.

Pristop

Vecjezicnost.

Izbran kulturni
izraz (na primer
pripovedovanje,
risanje, fotografija,
ples, glasba ...)

- risanje

Trajanje

Prb. 30 minut
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Posebne zahteve
(orodja,
pripomaocki)

Predloga druzinskega drevesa. Vzgojitelji se odlocijo, katera
orodja bodo uporabili za vizualizacijo drevesa (npr. barvni
svincniki, kolaz, digitalna orodja).

Opis aktivnosti
(korak za
korakom)

Pri tej nalogi otroci izsledijo jezike in kulturni izvor svoje
druZine (na primer bratov in sester, starSev, starih starsev, tet
in stricev). Otroci naj poleg imena zapisSejo, od kod druzinski
¢lani prihajajo, katere jezike govorijo / so se jih naudili (lahko
tudi narecja).

- Otrokom se pokaZe/da predloga druzinskega
drevesa. Izobrazevalec lahko sam izdela jezikovno
druzinsko drevo in ga predstavi otrokom.

- Nato otroci narisejo/izpolnijo informacije o svoji
druzini. Glede na starost otrok bi bilo koristno
vkljuciti starse. Otroci lahko na primer izpolnijo
toliko informacij, kot jih poznajo, in dodajo
manjkajoce podatke s pomocjo starsev.

- Poleg izpolnjevanja podatkov o druzinskih ¢lanih je
treba otroke prositi, da okrasijo druzinsko drevo.
Kaksno obliko naj ima drevo/listi? Katere barve
Zelijo uporabiti? Ali je drevo postavljeno v
doloceno pokrajino itd.?

- Ko je druZzinsko jezikovno drevo izpolnjeno, ga lahko
otroci opiSejo drug drugemu v skupinah ali celemu
razredu in jih razstavijo v ucilnici.
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Pricakovani
rezultati/izidi

Dejavnost otroke prosi, naj razmisljajo o jezikih in kulturah, ki
so zastopani v njihovi druzini, in jih zapiSejo. Naloga poudarja
raznoliko ozadje, ki ga imajo Stevilne druzine. Tudi druzine, ki
Ze veC generacij Zivijo v istih drZzavah, so se pogosto selile iz
razli¢nih regij in se naucile razli¢nih jezikov. Na ta nacin
dejavnost kaze, da so migracije naravni del zgodovine vecine

druzin.

Ocenjevanje

Samoocenjevanje: kaj ste se naucili pri tej dejavnosti?

Vrednotenje

»Kaj je bilo presenetljivo, ko ste risali svoje druZinsko drevo?
Kaj pravi drevo o tem, koliko jezikov poznamo?«

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

Risanje kulturnih vrednot

Potrebna raven
jezikovnega
znanja (A1-C2)

Katera koli
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Ucni cilji Razmisljanje ter vizualno in ustno opisovanje kulturnih
vrednot/odnosov
Pristop - pristop, osredotocen na uéenca
- medkulturni
Izbran kulturni - risanje

izraz (na primer
pripovedovanje,
risanje,
fotografija, ples,
glasba ...)

Trajanje Ca 30 min

Posebne zahteve | Papir, barvni svincniki
(orodja,
pripomocki)
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Opis aktivnosti
(koraki za
izvedbo)

Ta aktivnost od otrok zahteva, da vizualno predstavijo kulturne
vrednote. Odvisno od skupine ucencev lahko otroke prosimo,
naj kot referenco uporabijo domaco drzavo ali druge drzave, ki
jih dobro poznajo.

- Otroke prosimo, da sami razmislijo o treh najpomembnejsih
kulturnih vrednotah, ki jih imajo zanje. Na primer, obicajno
pojmovanje kulturne vrednote na Norveskem med majhnimi
otroki bi lahko bilo »svoboda«, »pravicnost« ali »ljubezen do
narave«.

- Nato otroci oblikujejo mikroskupine po 3-4, kjer delijo svoje
tri vrednote in razloZijo, zakaj menijo, da so to kulturne
vrednote za tisto, kar opredeljujejo kot svojo kulturo.
Dogovorijo se za dve kulturni vrednoti na mikroskupino, ki ju
Zelijo predstaviti ostalim vrstnikom. Razdelijo se listi A3 z
barvicami, flomastri, svin¢niki itd. Z risanjem ilustrirajo izbrane
vrednote.

- Ena oseba iz vsake mikroskupine predstavi kulturne vrednote
ostalim vrstnikom tako, da jim najprej pusti, da po ogledu risb
ugibajo o vrednotah, nato pa pokaze, ali so ugibanja pravilna
ali ne. Ce ugibanje ne pomaga, se odgovori razkrijejo in nato se
predstavi naslednja mikroskupina.

- Na koncu se vse risbe obesijo na stene in otroci se lahko
sprehodijo naokoli in si jih poblize ogledajo.
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Pricakovani
rezultati/izidi

Otroci razmisljajo o vrednotah, ki so pomembne v njihovi
kulturi. Aktivnost je koristen povod za razpravo o kulturnih
vrednotah in stalis¢ih. Uporaba risbe za predstavitev staliS¢ in
vrednot omogoca otrokom z nizkim jezikovnim znanjem, da se
izrazijo o kompleksnih temah, kar zagotavlja ogrodje za ucenje
besedisca in ustno komunikacijo.

Ocenjevanje Kaj so se otroci naucili z razpravo v mikro skupinah, ko gre za
prepiranje, strinjanje ali nestrinjanje, izrazanje vrednot in
razpravljanje o njih z drugimi?

Vrednotenje Kako je bilo vrednote risati, ne samo govoriti o njih?

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

Predstavi znacilen/najljubsi spomenik svoje driave

Potrebna raven
jezikovnega
znanja (A1-C2)

Katera koli
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Ueni cilji

- kulturna izmenjava in ozavescenost

- sprejemanje in spostovanje razli¢nih kultur
- razvijanje dialoga in interakcije

- dopolnjevanje uéenja jezika in zgodovine

- izrazanje razli¢nih Custev do razli¢nih kultur

Pristop

- neformalni ucni pristop

- pristop, osredotocen na ucenca

- poseben poudarek na znacilnostih posametnega
spomenika in njegovi zgodovini

Izbran kulturni
izraz (na primer
pripovedovanje,
risanje,
fotografija, ples,
glasba ...)

- risanje
- fotografija

Trajanje

30 minut

Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

Risalni papir, markeriji, barvni svin¢niki, osebni racunalnik z
dostopom do interneta, fotografije razliénih spomenikov itd.




Opis aktivnosti
(koraki za
izvedbo)

Erasmus+ D 4 |
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Pred sklopom aktivnosti izobrazevalec prosi otroke, naj
predlagajo najljubsSi spomenik, ki predstavlja njihovo drzavo,
regijo ali izvor. Govori o razli¢nih spomenikih po svetu in nato
otrokom predstavi nekaj njihovih fotografij. Otroci se lahko za
pomoc pri izbiri spomenika obrnejo tudi na starSe doma. Otroci
iz iste regije/drzave izvora lahko sodelujejo in predlagajo
spomenik v skupinah.

IzobraZevalec prosi otroke, naj nariSejo spomenik svoje drzave
z razliénimi materiali in tehnikami. Vsak otrok ali skupina
predstavi svojo risbo drugim in skozi dialog otroci spoznavajo
zgodovino in posebnosti spomenikov.
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Korakakis Aris-Vasilis, 9 years old, from the Museum of Greek Children's Art
collection

Pricakovani
rezultati/izidi

- Spoznavanje zgodovinskega in kulturnega ozadja razlicnih
drzav.

- Razvijati jezikovnih vescin.
- Krepitev kulturne zavesti.

- prakticiranje dela v skupinah.

Ocenjevanje

“Kaj ste se naucili s to aktivnostjo? Govorite s partnerjem”

Vrednotenje

Otroke spodbujamo, da komentirajo aktivnost, ali jim je bila
vsec ali ne, kaj jim je bilo pri njej vsec in kaj ne, ali bi to radi
ponovili z drugimi spomeniki.

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

Narisi svoje ime
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Potrebna raven
jezikovnega
znanja (A1-C2)

D

Katera koli

Ucni cilji

- uporaba abecede obeh jezikov
- povecanje samozavesti

- seznanjanje z drugimi

- dopolnitev uéenja jezikov

- sprejemanje razliénih kulturnih identitet v veckulturnih
druzbah

Pristop

- neformalni ucni pristop
- pristop, osredotoéen na u¢enca

Izbran kulturni
izraz (na primer
pripovedovanje,
risanje,
fotografija, ples,
glasba ...)

- risanje
- pisanje

Trajanje

20-30 minut

Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

- risalni papir, markerji, barvni svin¢niki
- kartice s ¢rkami abecede
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Opis aktivnosti
(koraki za
izvedbo)

Izobrazevalec prosi otroke, naj razdelijo list papirja na dva dela
in napisejo svoja imena v obeh jezikih. Na levi strani papirja
napisejo svoje ime v svojem maternem jeziku, na desni strani
pa svoje ime v jeziku drZave gostiteljice.

.....

svoje ime z razliénimi materiali. Na koncu vsi otroci predstavijo
svoje risbe in povedo njihova imena.

Pricakovani
rezultati/izidi

- Osnovno jezikovno znanje.

- lzraziti edinstveno identiteto kot del veckulturne
skupine.

- Razvijati kreativnost.

Ocenjevanje

“ Kaj ste se naucili s to aktivnostjo? Govorite s partnerjem ”

Vrednotenje

Skupina razpravlja o aktivnosti, ali jim je bila vsec ali ne.
lzobrazevalec poda nekaj novih zamisli za naslednjo uro, s

.....

Serijska Stevilka
aktivnosti
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Ime aktivnosti

Predstavim se

Potrebna raven
jezikovnega
znanja (A1-C2)

Katera koli

Ueni cilji

Otroke prosimo, da nariSejo sebe, svoje posebnosti obraza,
lase in oblacila.

Z ustvarjanjem predstavitve samega sebe so ucni cilji:
- Integracija v Solski tim

- Povecanje samozavesti

- Razvoj ustvarjalnosti in izrazanja

- Dopolnitev u€enja jezika z uporabo osnovnega besedis¢a za
predstavitev sebe.

Pristop

- neformalni ucni pristop

- pristop, osredotocen na u¢enca

- poseben poudarek na individualnih znacilnostih
vsakega otroka in njegovi lastni osebnosti
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Izbran kulturni
izraz (na primer
pripovedovanje,
risanje,
fotografija, ples,
glasba ...)

- risanje

Trajanje

30 minut

Posebne zahteve
(orodja,
pripomocki)

- risalni papir, barvni svin¢niki, osebni racunalnik z
dostopom do interneta — (fotografije razlicnih otrok iz
razlicnih drzav)

- kartice z besedami, ki jih lahko uporabimo za svojo
predstavitev
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Opis aktivnosti
(koraki za
izvedbo)

Na zacetku aktivnosti se izobrazevalec predstavi z nekaj
besedami. Nato pokaze fotografije razlicnih otrok, vse skupaj
opise, kaj vidijo, nato pa otrokom korak za korakom poda nekaj
navodil o materialih in tehnikah, s katerimi bodo sami risali.

IzobraZevalec prosi otroke, naj predstavijo svoje risbe in
povedo nekaj besed o sebi — ime, poreklo, starost, drzava,
barve obladil, ¢ustva itd.

Tsigaridi Aspasia, 8,5 years old, from the Museum of Greek Children's Art
collection

Pricakovani
rezultati/izidi

- Razviti osebni izraz vsakega otroka.
- Spodbujati vrednost edinstvenosti.
- Sprejemati razli¢nost.

- Nauciti se tehnik risanja in eksperimentiranja z razlicnimi
materiali za risanje.
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Ocenjevanje

Otroke vprasamo, kaj so se naucili s to aktivnostjo.

Vrednotenje

Skupina razpravlja o aktivnosti, ali jim je bila vSe¢ ali ne.
IzobraZevalec poda nekaj novih zamisli za naslednjo uro, s

.....
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Aktivnost 2:
LJUBLJANSKI ZMAJ

Nekega davnega dne je grski junak Jazon z ladjo Argo in tovarisi argonavti potoval v
Kolhido, v dezelo ob Crnem morju. Tam je Zelel dobiti zlato runo, koZo zlatega ovna.
Kraljeva h¢i Medeja se je zaljubila v Jazona in mu s svojim carovniskim znanjem
pomagala, da je dobil zlato runo. Z Medejo in z dragocenim zlatim runom na krovu
je Argo dvignila sidra in poskusala ubezati zasledovalcem, ki jih je za grSkimi junaki
poslal razjarjeni Medejin oce. Na begu je Argo zasla v ustje reke Donave, namesto
da bi se obrnila na jug proti Egejskemu morju. Poti nazaj za preganjance ni bilo, zato
so argonavti nadaljevali pot proti toku reke Donave in naprej v Savo in kon¢no v
rekuo, ki se je v tistih dneh imenovala Nauportus, danes pa nosi ime Ljubljanica.
Voznja proti toku te reke jih je pripeljala do velikega jezera in mocvirja, a skale ob
izviru reke so ustavile potovanje ladje Argo. Argonavti so poiskali primeren kraj v
blizini izvira reke in tam postavili naselje, da bi v miru razstavili ladjo in jo nato
prenesli do Jadranskega morja in nadaljevali pot proti rodni Gr¢iji. To prvo naselje
grskih legendarnih junakov naj bi bilo zacetek naselja, ki mu je Jazon dal ime
Aemona, po svoji grski domovini Tesaliji, katere staro ime je bilo Aemonia.

V mocvirju, ki se je raztezalo na jugu naselbine argonavtov, je Jazon menda naletel
na strasno posast, se z njo boril in jo premagal. Ta mocvirska posast naj bi bila tisti
zmaj, ki je postal simbol mesta Ljubljane, zrasle iz stare Emone. To je tudi tisti zmaj,
ki danes Siri peruti na vrhu grajskega stolpa na ljubljanskem mestnem grbu.

Vir: Najlepsi slovenski miti in legende, Izbrali: Dusica Kunaver, Brigita Lipovsek,
Zbirka Slovensko izrocilo, Mladinska knjiga, Ljubljana 2005
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